
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

有村 紀子

キュマイラ
キュマイラ

UGNエージェントC

31

素体

天涯孤独　(理解者)

殺戮

記憶喪失　(記憶の中の誰か)

麻酔科医

女

37

腐れ縁　(春日恭二)

6
0
0
2

0
0
1
0

0
1
0
0

6
1
1
2

68
3
3
8
16

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

No.94　破壊者 -ディザスター-
【ディアボロス】春日恭二
記憶の中の誰か
おばあちゃん

りんりん
かりー

伝説の巨人・スーパー春日マン・・・だと・・・！？

-
執着
興味

好奇心
好奇心
好奇心

-

-
死んだら殺す

-
強引でちょっと面倒
もっと喋れし
イケメン風なのがちょっとムカつく
キレそう

カジュアル
携帯電話

制服

6 6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：キュマイラ

ハンティングスタイル

破壊の爪

完全獣化

獣の殺意

ターゲットロック

フルパワーアタック

巨人の生命

★

0

2

1

1

5

2

5

5

7

★

-

1d10

2

1

3

6

2

3

4

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

視界

-

-

至近

至近

至近

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

単体

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-Lv 下限値７

獲物に接近する。1シーンにLv回。

素手のデータを以下のように変更する。種別：白兵/技能：<白兵>/命中：0/攻撃力：+[Lv+8]/ガード値：1/射程：至近

【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定ダイスを+Lv+2個する

このエフェクトに対するドッジの判定ダイスを-Lv個する。

シーン中、対象に攻撃を行った場合、攻撃を+[Lv*3]する。

白兵攻撃力+Lv*5。ラウンド中行動値0。このエフェクトによる行動値への修正は他のエフェクトに優先する。

最大HPを+[Lv*5]する。侵蝕率でのレベルアップはしない。侵蝕基本値+3。

■読み
有村 紀子(ありむら あきこ)

■一人称/二人称
アタシ/アンタ

■キャラクター詳細
性格は割かし憎たらしい。女らしさはない。
からかうこともよくあるし、いつもへらへらしている。
何事にも興味は持ちやすい。特に人が絡むとウザい。
喋り方は間延びしたような、どこか猫っぽい。
タレ目、目の下にはクマがある。普段はひょろっと長くて肉は少ない。
酒と煙草とコーヒーが好き。ちなみに戦闘も大好き。
「どっかに春日落ちてないかな」

誕生日：11月31日　血液型：O型

■一人称/二人称
アタシ/アンタ

■文字色
オレンジ系
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