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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
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○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カーラ・フォン・ディッヒルブルント

ナイトメア

秘術師

8

2230

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女 348

家族に冒険者がいる
かつては貴族だった
魔物に襲われたことがある

8

9

13

5 1 14 2

4 4 16 2

1 3 13 2

1 7 17 2

8 6 27 + 1 4

7 2 22 3

マギテック

セージ

グリモワール

7

7

8

鋭い目

弱点看破

魔法誘導

バイオレントキャスト

MP軽減/グリモワール

魔力強化

2120

2121

IB32

1-288

AG36

2-230

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

とんがり帽子専用化 50

151 201

0

0

0

0

ソフトレザー

入門の魔導書

7

0

3

3

クォータースタッフ
防護点+1

2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

保存食1W

パーツィバルに融資

魔晶石5点x4

腕輪使用分x2
魔晶石5点使用分x2
マナチャージクリスタル5点
壊れたマギスフィア小
魔晶石5点無料分x10

29061

3 16 48 0 3 41

12 0 10 11 69

魔動機術

秘奥魔法

7

8

12

13

とんがり帽子

マギスフィア小

マギスフィア小

知力指輪

マギスフィア小

冒険に出た理由：失われた文明を取り戻すため
「あの戦では、使えるものはなんでも使うしかなかったのよ。それが例え、埃を被った過去の遺産でもね」
カーラは、ナイトメアの秘術士です。彼女は若かりし頃(といっても人間からすれば十分に年齢を重ねていましたが)、ラクシアを襲った未曾
有の厄災、大破局を経験し、その時に領地も地位も失いました。全てが失われゆく中、彼女はかつて冒険者だった両親から、魔法文明時代の
秘術を教わり、戦いへと身を投じます。それは、彼女にとって甘美な経験でした。長い時が経ち、彼女の力は一度衰えました。しかし、彼女
の魂は未だ戦いと、死と、過去とに囚われています。彼女が取り戻したいのは、魔動機文明時代ではありません。その末期、人蛮の存亡をか
けた大破局をこそ、カーラは望んでいるのです。

多くのことが短い間にあったが、未だ死に場所を求めるように戦いを続けている。彼女との会話はほとんどが無意味なものであり、虚ろなも
のになりがちだ。どこか違う世界を見る視点を持っているようで、それを知ったが故に、自分の人生は空虚だと思うようになってきている。
極端な快楽主義は、そんなところにも原因があるのだろう。
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