
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レキ=ライロス

シャドウ

密偵

7

60

暗視/月光の守り

女性 16歳

☑役に立たない得意技がある
魔物に襲われたことがある
大切な約束をしている

16

7

4

2 2 20 + 1 3

3 3 22 + 2 4

10 2 19 3

6 13 2

7 3 14 + 1 2

9 3 16 2

グラップラー

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

5

7

2

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

マルチアクション

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-281

1-281

1-282

1-292

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベア

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

0

7 10 11 10

0

0

ポイントガード 1 1

12 0グラップラー

オーダーメイドの妖精(炎、水・氷、土、風、雷)の古傷のシンプレート+1

イージーグリップ+1
グラップラー専用。キックを強化。OM+3、魔法の武器+1。アビス(命中+1)カース(回復効果-1)

グラップラー専用。投げを強化。魔法の武器+1、魔法の発動体

1H#

2H

18 1

5 2

11

12

11 12 28

12 12 20

3 24 72 12 0 36

0/× 11 9 13 31

操霊魔法 5 7

サーマルマント

知性の指輪

アルケミーキット

器用の指輪

敏捷の腕輪

冒険理由：失われた場所を取り戻す

投げを主体で戦う寡黙な少女。
日常ではほぼ表情の変化を見せず、特にやる事がなければ何時間でもぼーっとしていることができる。
ただ感情の起伏がないわけではなく、目は口程に物を言うを地で行くタイプである。
昔からこうだったわけではなく、幼い頃に家族全員が魔物に襲われるという経験をしたゆえである。
たまたま通りかかった冒険者に救われたレキはそのまま引き取られた。
自分を救った冒険者にあこがれを抱いたレキは冒険者からいろいろなことを学び、
成人したのを機に自身も冒険者として独り立ちすることを決意する。
冒険者の名を名字に貰い、「絶対に生きてまた会いに来る」という約束と共にあてどない旅に出た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レキ=ライロス

冒険者セット

保存食x4

着替えセット

使いやすい調理道具セット

スカウトツール

ストローバード素材

聖星石

魔晶石(1点)

粗製のマテリアルカードA(赤)x13

粗製のマテリアルカードS(赤)x5

消魔の蓮x5

敏捷の指輪x2

器用の指輪x2

《破軍》三槍星章

消耗品

保存食x2

宿代

器用の指輪x2

消魔の蓮x2

1104

冒険者ランク≪ダガー≫

冒険者ランク≪レイピア≫

冒険者ランク≪ブロードソード≫

≪使いやすい調理道具セット≫

アルケミーキット

20

30

50

ﾌﾘｰ

50

146 296
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