
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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UGN 5

フラガラッハ《栄光と勝利の槍》
ジ・アンサー

斥力障壁

射撃
射撃
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《原初の緑:竜鱗》+《道化の出し物》コスト5

0 0

遺産継承者:栄光と勝利の槍
ゼノス

祁答院 忠重
傾倒
尊敬

敵愾心
食傷

ウェポンケース

2

ワーディング

リザレクト

C:ウロボロス

無形の影

原初の赤:アタックプログラム

原初の紫:孤独の魔眼

D:カウンター

ヒューマンズネイバー

O:レジェンド

混沌なる主

統制者の王冠

原初の緑:竜鱗
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ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限値7)

【精神】で判定

達成値+Lv×2

自身含む「対象:範囲」「対象:範囲(選択)」の攻撃を対象を自身一人に変更

自身に対し「対象:単体」の攻撃時、リアクションとして命中判定 対決勝利者の攻撃が命中 み行動でのみ使用可能。使用後行動済に。

衝動判定ダイス+Lv個

シーン間【精神】による判定の達成値に+Lv×2

原初と組み合わせ使用 判定の達成値に+Lv×2

原初エフェクトの基本侵蝕率を-Lv

装甲値Lv×10 他エフェクトと組み合わせ不可

遺産"フラガラッハ"(データ《栄光と勝利の槍》)が人格を形成した姿。回答者の伝承に因んだレネゲイドビーイングである。
一見はただの好奇心旺盛で明るい美少女。

自分には到底出せない様々な人間の『答え』に触れ合うために今日も傭兵稼業。
彼女のシンドロームはウロボロス。『答え』を喰らうウロボロス。そう、ウロボロスであるためゼノスとも敵対してる。本人にそのつもりは無いが。

遺産"フラガラッハ"はレネゲイド濃度を急上昇させ、因果を歪める力を持ち、相手の攻撃の後に攻撃し、先に攻撃を当てたり、投擲物を手元に収束させることが
出来る。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

