
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トウヤ

エクスプローラー

ガンスリンガー

シーフ

シーフ

アーシアン(ヒューリン)

冒険者

19

男

14

正体

好奇心

15
5
0

5

32
10
2

12

32
10
2

12

9
3
0

3

18
6
3

9

9
3
1

4

10
3
0
1
4

167

160

7

シェルエッジ　伝承武具:短剣
ビーストロアー

蝶の帽子
コンバットクローク

盗賊の籠手
セブンダブ

ドッジムーブ＋パッシブスキル【サーバント携帯】　
マジックアイテム他

至近 1 22 0 0 0 0 0
至近 -2 16 0 0 0 0 0

1 1
0 0 0 6 0 0 0
0 0 1 4 0 0 0

12 0 12 0 4 21 10
8 13 21
1 7 2 1 20
22 42
19 36 37 11 4 22 30
20 58
5 7 5

9 1 10 3
12 1 4 17 3
9 1 10 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ランチボックス
ポーションホルダー

異次元バック
ウェポンケース

小道具入れ
シースベルト
ベルトポーチ
HPポーション

野菜
漆黒の星

ドロップポーチ

リンメルダガー
幸運のクリスタル
ジェミニカード

陸マグロ

15373242

0

アーシアン：転生

ワイドアタック

転生:プロビデンス

アームズマスタリー:短剣

スぺシャライズ:短剣

ピアシングストライク

インプルーフ

バタフライダンス

ワイドストーム

インタラプト

ドッジムーブ

フェイント

ランナップ

アンビデクスタリティ

ラストアクション

★

5

★

1

1

3

★

1

3

1

5

1

1

1

1

-

4

-

-

-

4(5-1)

-

-

3

-

2

4

3

-

10

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DRの直前

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

効果参照

効果参照

マイナー

セットアップ

パッシヴ

戦闘不能

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

短剣

短剣

シーフ/シーフ上級

シナリオ1回

盾非装備

短剣・鞭

シナリオ1回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

作成時にフェイト+1

命中+1D

命中+SL 　ダメージ+SL

ダメージ＋SLD

プリプレイ時にスキル一つ選択。　コストをー2(最低1)する。

回避+1D

ダメージ＋SLD　メジャーアクションかつ命中判定に同時使用

「パッシブ、アイテム」以外のスキルを無効化。

回避判定に+SL+2

武器攻撃のリアクションの判定ｰ1D

戦闘移動或いはエンゲージ離脱を行う。封鎖時使用不可

二つの武器を一つに扱う。

メインプロセスを1回行う。

前の世界の記憶を持った少年
エリンディル大陸西方
シェフィールド寮

『』
【分類】短剣…CL+3
【継承】下賜…重量+2、命中+1
【伝承】名人の武具…命中のダイスを一つ6にする。
【宿命】嘘
【呪詛】迷子



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウヤ カリキュレイト

ダガーアーツ

ラピッドハンド

ツインフェンサー

ゴーストアタック

アフターイメージ

ゴーストステップ

コンバットマスタリー

ゲイルスラッシュ

タイムマジック

ダッシュアタック

コールサーバント

ドッジサーバント

マスターテイマー

サポートサーバント

リムーブトラップ

ファインドトラップ

ダンジョンマスター

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

トレーダー

トレーニング:感知

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

5

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

12

4

-

15

15

5

10

-

-

-

イニシアチブ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーブ

効果参照

パッシヴ

メジャー

ムーブ

ムーブ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

シーン1回

短剣・双装備

短剣

短剣・双装備

-

短剣

-

-

シーンSL回

サーバント携帯

シーンSL回

サーバント携帯

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

回避判定に+SL+2

ダメージ＋敏捷

武器の命中判定+1D

ピアシングストライクの効果＋SLD

武器の命中判定+1D　回避+1D

移動時相手の封鎖の影響を受けず、エンゲージしても移動を終了しなくてよい。

装備している武器の命中判定+2

ワイドアタックを2回行う。

ムーブアクションのスキルを2つ使う

ダメージ増加。戦闘移動を行う。ダメージ+2D

サーバント取得　SLDダメージ追加の生物

回避＋SL+2

コールサーバントのスキルをセットアップで使用可

命中＋SL+2

トラップ解除＋1D

トラップ探知＋１D　失敗してもトラップが発動しない

あらゆる判定＋1　戦闘以外のミドルフェイズのダンジョンシーン

敏捷基本値＋3

器用基本値＋3

プリプレイに幸運＊50G追加

感知基本値＋3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トウヤ トレーニング:幸運

ベアアップ

サーチリスク

アイデンティファイ

アンチトラップ

インテンション

エンゲージリミット

マジックキャンドル

ラッキーフェロウ

ランナー

バスケットボール

フリッカースラッシュ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

2

12

メジャー

判定直後

ムーブ

メジャー

効果参照

１Sｑ

効果参照

十字(選択)

魔術

命中

シナリオ1回

短剣・シナリオ1回

幸運基本値＋3

スキルに対するリアクションの【精神】判定＋1D

危険感知＋1D

アイテム鑑定＋1D

トラップ解除/トラップ探知/危険感知＋1・自身で作動したトラップの判定＋2

最大MP＋CL

重量の筋力＊２

自分のいるエリアの明度を２か３に変更する。後にフリーで変更可

幸運判定の値に+2する

離脱を行う　マイナーアクション使用可

封鎖に対するリアクションと行動値判定+2

武器攻撃
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