
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カリエンテ

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

英雄

9

男

50

紛失

好奇心

10
3
0

3

8
2
0

2

18
6
0

6

27
9
2

11

7
2
2

4

10
3
1

4

15
5
1

6

61

104

5

フォースワンド

幸せのサークレット
レビテートローブ

護りの指輪
奥義書

至近 -1 11 0 0 0 0 0

1
2

1 2 1

2 0 6 0 4 10 8

1 11
2 0 7 4 6 10 8

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
11 11 2
11 11 2
11 11 3

2 2

冒険者セット
ポーションホルダー

ハイMPポーション×3
まくら

優しいおばあちゃんのレシピ本
ハイHPポーション×1
青い薔薇の押し花の栞

防寒着
ヴァンデルンクの料理本

釣り竿

70220

10

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

エフィシェント

エンサイクロペディア

リゼントメント

ウォータースピア

トゥルースサイト

トレジャーマニア

マジックブラスト

アドバイス

コンコーダンス

オフェンシブセンス

マジックゲイザー

★

5

1

1

5

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

-

-

6

6

-

3

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

宣言

メジャー

パッシブ

効果参照

ムーブ

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

20m

視界

20m

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]。

魔術判定に+1D

魔法攻撃。ダメージ2D+10(火)

魔術の効果に+SL×2

エネミー識別を行う

シナリオ中1回。単体攻撃に変更。ダメージに+CL×10。

魔法攻撃。ダメージ2D+5(水)[放心]

敵識別成功時、物防・魔防も分かる。

シーン1回。対象のドロップ品決定ロールに+1D

「メジャー/魔術/単体」スキルの「単体」を「SL×2体」にする。メインプロセス終了まで持続。

シナリオ中SL+1回。自分以外の対象の判定に+1D

エネミー識別の対象を「射程:視界内」の全ての対象に拡大。

魔法攻撃に+3

魔法攻撃に+1D

英雄だった両親が、村が燃やされた時に失くなった。
それから意気消沈した彼は冒険者になり、心の穴を好奇心で埋めている。

愛称：カリー
誕生日：11/21
性格：穏やかだが意見主張ははっきりする青年。食欲と眠気に忠実。よく言えば動じない、悪く言えばいい加減。自室の壁際に物を積みがち。
趣味：裁縫。母親が教えてくれた。最近は予備の枕を作っている。
家族構成：父母兄妹。村が火事になってから全員消息不明。
出身国：エルフの森
好きなもの：睡眠。
嫌いなもの：過労。
好きな食べ物：クロワッサン！！焼きたてだと尚よし！！
嫌いな食べ物：ナス。言われなきゃ気づかない事もある。
弱点：いつも使ってる枕が無いと寝付けない。
一番大切な人：今は兎に角ギルドのメンバー。
一番大切なもの：自分の命。
一番欲しいもの：自分のやりたい事。色々手を出しているが中々合わない事が多い。
何故冒険者を目指したか・設定：村が燃えて暫くは、枕を心の支えにその日暮らしで生活していた。心身共に安定して来た頃、英雄だった母が入っていたギルド
で働こうと考えた。

まーーたスカ商か
あとで秘書ちゃんにタタキにしてもらお



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カリエンテ アースバレット

エアリエルスラッシュ

アトリビュート

オピニオン

モンスターロア

エンラージリミット

インテンション

フィッシング

トレーニング:筋力

マジカルハーブ

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

6

6

-

-

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

アイテム

20m

20m

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

魔術判定

-

自動成功

魔法攻撃。ダメージ2D+5(地)[スリップ]

魔法攻撃。魔術判定+1D、ダメージ2D+5(風)

魔法ダメージが効果抜群の時、+[SL×4]

交渉、説得などの精神判定に+1D

エネミー識別の判定に+1D

携帯品の重量制限が筋力基本値×2に。

最大MPに+CL

MP[2D+(CL×2)]回復

能力基本値に+3

SL1:3個のMPポーション作成/SL2:5個のMPポーションor2個のハイMPポーション作成
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