
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ポプリ・ポプラ

シーフ

ダンサー ダンサー

フェイ

いたずら

8

♀

145

渡来

好奇心

8
2
0

2

18
6
1

7

23
7
2

9

9
3
0

3

11
3
1

4

8
2
1

3

15
5
1

6

81

66

5

フェザーダガー（風妖精の扇）
きゅうりちくわ（風）

✕
シャドウブレイカー

俊足のブーツ
銀のタリスマン

至近 -2 10

8 -1
1 3 1

7 0 9 0 3 13 7
2 15 1

1
7 26
9 16 11 11 3 14 6
7 26
4 2 3

4 4 2
7 7 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ポーションホルダー
MPポーション*5
ハイMPポーション
勇気のホイッスル

436408

6

フェアリー

ワイドアタック

飛行能力

シャドウブレイド

エアリアルレイブ

アボイドダンス

スティール

ハイドアウェイ

シャドウストーク

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：短剣

バタフライダンス

タッチアンドゴー

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ(ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ)

ドッジムーブ

ダンシングヒーロー

★

1

★

3

5

4

1

◇

◇

◇

◇

◇

1

3

◇

3

4

-

6

7

4

3

4

-

-

-

4

-

2

-

判定後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

回避

DR後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｴｱﾘｱﾙﾚｲﾌﾞ

武器攻撃

回避

判定前

20

武器

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自動

命中

-

自動

命中

自動

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

自動

R

-

-

隠密、短剣

飛行

-

ｼﾅSL

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

-

ｼｰﾝ1

ﾘｱｸｼｮﾝ達成値-3

2体以上であればダメSL*2

シーン登場時に適用を宣言

ダメ+SL*10

命中+1ｄ、ダメ+SL*3

回避+SL、成功時5m移動

ドロップロール

隠密になる

隠密で移動・ｴﾝｹﾞｰｼﾞ

命中+1ｄ

回避+1ｄ

封鎖の影響受けず5m移動

ダメ+CL*10

回避+SL+2

判定+1ｄ

人から盗ったモノを売って各地を旅する妖精。
好奇心旺盛で、騒動には自ら首を突っ込む性格。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ポプリ・ポプラ スペシャライズ：短剣

リムーブトラップ

ブリガンティア

ファインドトラップ

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

フェザー

マジックキャンドル

トレーニング：器用

ビジランテ

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：幸運

カバートアクション

バイタリティ

2

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

F1

F1

6

6

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

討伐後

戦闘前

落下DL前

ﾒｼﾞｬｰ

- 自身 -

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ

魔術

魔術

-

ｼｰﾝ1

命中・ダメ+SL

トラップ解除+1ｄ

リアクション+1

トラップ探知+1ｄ

更にドロップロール

選択した能力値+2　シーン

ダメージを0にする

シーン終了まで明度変更

器用+3

隠密発見感知+1ｄ

装備重量+5

敏捷+3

幸運+3

隠密時命中+1

HP+CL
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