
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォルター

メイジ

レンジャー ニンジャ

エルダナーン

商人

10

男

246

親友

金銭

10
3
1

4

9
3
1

4

10
3
0

3

26
8
1

9

13
4
2

6

19
6
1

7

9
3
0

3

66

115

5

フォースワンド

妖精女王の髪飾り
バニッシュローブ
エルダナブーツ

理知の宝玉

左手におしゃれの盾
名馬

至近 -1 11 0 0 0

-1 6 -5
1 3 1 2

4 0 3 0 7 9 9
3 -1

+15
3 11

3 12 3 10 24

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
9 9 2
9 9 2
9 2 11 4

冒険者セット
HPポーション
MPポーション
バックパック
ベルトポーチ
MPポーション

同上
同上
同上

毒消し
MP

ハイMp
エメラルド×6

名馬

真理の書(装備中)

250032

14

イモータリティ

マジシャンズマイト

シークレットアーツ

ハンドシンボル:爆

マーダースキル

リゼントメント

エアリアルスラッシュ

ホーミングヒット

コンセントレイション

エルダーマジック

エキスパート

ディジニブリーズ

インプロージョン(闇)

クイックアクション

ディスアピア

★

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

(6)

-

5

4

なし

6

3

8

8

3

パッシヴ

パッシヴ

判定直後

ムーヴ

パッシブ

メジャー

判定の直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

ムーヴ

マイナー

-

-

20

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

シーンSL回

シナリオ一回

シーンSL回

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

命中のダイスを三個まで振り直せる

魔法攻撃を範囲(選択)にする。メインプロセス継続

クリティカルしたとき、ダメージに追加で(SL+1)D

魔法攻撃の対象を単体※にして、ダメージにCL×10

魔法攻撃。判定に+1D、ダメージは2D+5(風)

リアクション不可

魔術判定に+1D

魔術判定に+1D

魔術判定に+1D

HPダメージ一点でも与えたら相手の防御力マイナス10

クリティカルした場合、相手の防御をゼロと見なしてダメージ算出

マイナーで使うレンジャーのスキルと同時に使う。そのスキルをムーヴで使えるようにする

マイナーで隠密状態になる

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウォルター マテリアルコンポーネント

コンシールアタック

マジックゲイザー

エアリアルセイバー

フェイドアゥエイ

ブラフ

サーチリスク

インテンション

フックダウン

インサイト

オピニオン

カバートアクション

トレーニング知力

トレーニング感知

スペシャリスト1風

スペシャリスト2

スペシャリスト3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーヴ

　

クリンナップ

3

宝石使ってダメージに+2D

隠密状態の時、判定に+1D、ダメージに(SL)D

ダメージに+1D

ダメージにSL×4

離脱してもマイナー使える

嘘をついて騙すなどの判定に+1D

隠密の時命中プラス1

装備の重量制限に+5

フェイト一点使って風属性のダメージに1D

フェイト一点使って上の効果に加え命中でも+1D

フェイトを一点消費、魔法を場面選択射程シーンに変更
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