
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソフィア・ランド

コート

タナトス

タナトス

15

罪人

0

煉獄

17
官能

戦火

2 0 2

0 0 0

2 3 5

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

胴

頭

胴

腕

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

看破

無慈悲

ガンナー装備

ボマー

速射

蓄力

カンフー

ガーターベルト

リミッター

えなちゅ

ドラゴンロア

アドレナリン

リフレックス

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

銃弾のペンダント

ラピッド

オート

オート

ラピッド

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

1

0

Ｘ

2

2

2

1

4

1

3

3

1

03

01

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

対象のラピッド、ジャッジ、ダメージマニューバ1つの効果を無効化する。

射撃・砲撃攻撃判定において、攻撃判定の出目もしくはダメージを上昇させるマニューバがその判定に適用されている際、行う攻撃判定の出目+1、与えるダメージ+1

あなたの射撃・砲撃攻撃マニューバの出目、ダメージ+1。あなたのマニューバ(コストとしてパーツを損傷するもの含む)と未練の発狂効果の損傷以外でパーツを損傷する場合、あなたは追加で2つパーツを損傷する

あなたの爆発の効果を持つ射撃・砲撃攻撃宣言時に使用可。その宣言において、爆発の効果は「隣接するすべての部位にこの攻撃ダメージと同じダメージを与える」としてよい。またこの効果に書き換えた場合、レギオンとホラーに対しての爆発によるダメージ増加は3倍になる。

あなたが宣言した射撃・砲撃攻撃マニューバに「連撃1(既にあるなら+1)」を付与する。

あなたはコストとして行動値を3〜5点減少させる。あなたは自身のアクション攻撃マニューバを1つ選択する。このマニューバを宣言したカウントを1として数え始めてX[X=コストとして減少させた行動値]カウント目に宣言から効果発動までの間あなたが「狂気点を加えない」「パーツを損傷しない」「あなたの「タイミング:オート」以外のマニューバを宣言していない」の条件を満たしている場合、そのマニューバを使用してよい。その際のコスト-X(最低0)。攻撃判定出目+Y[Y=X-1]、与えるダメージ+Y。このマニューバは残りカウントがXより高くなければ宣言できない。

最大行動値+1

行動値+1

行動2

2

砲撃攻撃1+爆発+連撃2　出目-1　このマニューバの連撃は宣言時に選択した対象以外選択できない。外選択できない。

行動1

行動１

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの
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