
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ソラミ・モリタニ

エルフ

射手

15

2050

暗視、剣の加護/優しき水

女 17

特定の異種族を好んでいた
大失恋したことがある
未だ叶わない夢がある

13

5

8

12 2 13 40 + 2 7

8 7 20 48 + 2 8

5 1 10 21 3

8 3 15 31 5

7 3 16 34 + 2 6

9 3 17 37 6

シューター

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト15

1

13

15

9

9

9

6

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

両手利き

二刀流

射手の体術

武器習熟S/ガン

武器の達人

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

1-280

1-281

1-283

1-281

2-227

1-281

3-212

2-230

0

0

0

15 22 23 18

マナコートプラス 5

23

8

8シューター

トラドール

サーペンタインガン

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

デリンジャー

テンペスト

マスカレード

射程30m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2,ダメージ+1

射程30m,装填数6　「魔法の武器」

2H

1H

1H

1H

1H

1H

2H

1H

5

1

1 1

1 1

1 1

1 1

10 1

5 2

22

22

23

23

23

23

23

24

10 22

11 22

10 22

10 22

10 22

10 22

11 25

10 24

3 50 150 23 8 76

15 23 20 21 79

妖精魔法

魔動機術

1

13

7

19

マギスフィア(小)

幸運のお守り

宝石ケース

叡智の腕輪

アルケミーキット

バレットスリンガー

疾風の腕輪

宗匠の腕輪

サクラガイのイヤリング　50G

風・水・光・闇

弾丸12発収納可能

とある世界から迷い込んできた人族の少女、分類上はエルフに似ているため仮でそう名乗ることにしている。
偶然拾ってもらった「師匠」を名乗る人物の世話になり、この世界で生きる術を教わる。
しかし、半年経たない内に師匠は持病の悪化により死去。以降は後を継ぎ家の管理をしていたが、一通の手紙が届いたところから物語は始ま
る。
（旧設定:ひとまずは帰る手段を探すために彷徨い歩き、ようやくたどり着いた先がヴァイスシティだった。
普通の町に辿り付きたかった…そう思いつつも自前の折れない心で何とか生きていこうと決めて冒険者となった。）

性格は真面目かつ前向き。悩んでいる人困っている人を放っておけない性質。
年齢と比べると何となく達観しているように見えることもある。
「異世界に来ても、こうなるんだね…はは。」
「頼りないリーダーかもしれないけど、よろしくね。」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ソラミ・モリタニ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

パラライズミスト

マスカレード

コレアドーラ

1H

2H

5 2

10 2

24

24

10 24

10 26

397 397

冒険者セット

保存食(1週間)x2

スカウト用ツール

アウェイクポーションx2

弾丸(12発)x3

活性弾(12発）

救命草x10

魔香草x10

Mカード緑x15

バレットポーチ

知性の指輪

巧みの指輪

疾風の腕輪

2点石x20

3点石x5

魔法の武器化（テンペスト）
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