
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四馬峰　新政（しばみね　あらまさ）

ソラリス
ハヌマーン
オルクス

FHセルリーダーD

24歳

素体

結社の一員

嫌悪

実験体

社長

男

40

理想の実現

1
1
2
4 1

0
0
0
0 4

1
1
2
9

24
13
13
18
36

10
1 3

3
1

FH 1 2

カリギュラ
＜二十八の最中に在りし＞

〃（100％↑）

交渉
交渉
交渉

9r+13
9r+13
12r+13

-
-
-

+10
+34
+40

攻撃力は「自身の＜交渉＞レベル（最大10）」・＜交渉＞のエフェクトダメージを+[この武器の攻撃力]
C値8・対象2体・装甲無視　1+2+3+4
C値7・対象3体・装甲無視　1+2+3+4

強化ビジネススーツ 14 3 【社会】を使用した判定達成値+2

3 0

＜実験体＞
〝いずれ現れる者〟救世主
〝恩師〟マスターエデン
〝目標〟死者の宝冠

〝〟

-
憧憬
懐旧
有為

-
偏愛
隔意
脅威

ボイスチェンジャー
能力訓練：【社会】

情報収集チーム
ウェポンケース：カリギュラ
ブランケット：ボイスチェンジャー

携帯電話

24 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ソラリス

絶対の恐怖

神の御言葉

風の渡し手

先手必勝

真偽感知

声無き声

★

0

2

4

4

1

3

★

★

-

1d10

2

3

4

3

-

2

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

-

-

至近

視界

視界

シーン

自身

-

-

-

[Lv+1]体

自身

単体

シーン（選）

自動

自動

-

対決

対決

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

リミット

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値7）

攻撃力+Lvの射撃攻撃を行う・装甲無視

《絶対の恐怖》と組み合わせ・攻撃力+[Lv×5]・1シナリオ3回

対象を[Lv+1]体に変更・1シーン1回

【行動値】+[Lv×3]・侵蝕率基本値+4

声色等から嘘を見抜く・＜RC＞

他者との念話を可能にする・＜RC＞

レギュレーション：基本・上級・IC・PE・UG・EA・LM・BC

FHセル・アドヴェントセルのリーダーを務める男。
高い身長とスーツ姿により、エリート然とした雰囲気を持つ人物。

性格は冷静であり冷酷。
目的達成の為ならいかなる手段も辞さず、命も他人も使えるものなら何でも使う主義。

アドヴェントセルの目的は「救世主の誕生」である。
このレネゲイドにより薄汚れた世界から人間を救い、より善き方向へ導く高潔な魂の者……それが現れるのを心待ちにしている。
しかし、救世主には「救われるべき世界」が必要である。平和な世界に救いは必要ない。故にアドヴェントセルは、世界に混迷状態のままにする為に活動をして
いる。

元々は「理想郷の追い手（エデン・カンパニー）」と呼ばれるセルで製作された対・社会戦部隊用実験素体。
しかし、セル側の作戦計画の変更により通常通りのエージェントとして解放される。
当人は実験体としての研究される合間『レネゲイドは人には過ぎた代物だ』『この世界は高潔な魂の者に救われねばならない』という強迫観念じみた思想を得る
。

能力は『恐怖心・猜疑心の植え付け』。対象に対して語りかけ、その内容に応じて精神を揺さぶる能力。
正体は生成した薬物をハヌマーンの風操作で相手へと送りつける力。
ほぼノーモーション・感知不可の為発動を見切るのは困難である。
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