
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レノス

ランペイジ

モンク ルイネーター

ヒューリン

武芸者

44

男

24

没落

逃亡

36
12
1

13

27
9
0

9

60
20
4
6
30

11
3
0

3

54
18
2
2
22

11
3
1

4

15
5
0

5

431

319

35

斬滅環S1
ミスリルチェインブレイドS3

背眼の兜S1
インビジブルクロークS3

カマソッソのマント
DP：ラッシュ

ダグデモア、ライトニングライド
【行】21(ガルダ/黒星)【移】3CL+23(馬/鞍/蹴球)

至近 -1 11 0
至近 -3 16 0

0 14 2 0
2 10 0 0(-1)
3 10 8 10 0
0 0 0 0 0

9 0 30 0 4 52 18
14 12

20 20 21 155
8 11
6 16 35 54 34 97 185
5 27
2 2 2

22 22 2
9 9 2
22 22 2
3 3 2
3 3 2

9 9

◆記載方法
メインシートに記載するもの
サブシートに記載するもの
※EX石等はメインシート計上

【EXドロップ】
ミスクレアントの仮面
抜剣令のクリスタル

巨大烏賊のクリスタル
超不死鳥の尾羽

インティコリマスクS1
迦楼羅王のクリスタル

呪縛者のクリスタル
黒嵐機のクリスタル
狸知恵のクリスタル
神速技のクリスタル

タンガタ・マヌの称号
【パッシブ・クリスタル】

クイックケース
イポスレプリカS3

リンク効果
漆黒の星

ムガ=モリの角笛

20198874109

75

ハーフブラッド

【パッシブ】

ファミリア

アルカナム

カードマスター

リバースカード

ファランクススタイル

エングレイブド

アビリティアデプト

AM短剣

ツインフェンサー

スペシャライズ

アンビデクスタリティ

バタフライダンス

★

○

○

2

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

短剣

短剣双

短剣

短剣

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

敏捷、器用

アルカナム取得

3枚入れられる

逆位置効果を使用できる

防具の重量を敏基に変更、防具のクラス制限無視

EP16点

【敏捷】+4(計算済み)

命中判定+1D

命中判定+1D

命中+1、ダメ+1

短剣→双。片手武器を合算

回避判定+1D

Lv1習得：スティール2、インタラプト、エングレイブド2

アルカナム22枚

シームルグ　３枚
　正：レガシー/自身の命中+2D
　逆：判定直前/自身の回避+1D
アリアンロッド　３枚
　正：ドロップ決定ロール+1D
　逆：レガシー/自身の攻撃へのリアクション-1D
アーケンラーヴ　３枚
　正：レガシー/自身の武器攻撃ダメ+2D
　逆：判定直後/自身の命中判定振りなおし
アラクネ　３枚
　正：判定直前/命中判定-1D
　逆：レガシー/攻撃対象に縛鎖付与
アエマ　２枚
　正：レガシー/20m以内の単体に3D+CL*3のHP回復
　逆：DR後/20m以内の単体が受けるダメージ-10
大地　２枚
　正：対象単体のアルカナムと同時使用。対象を範囲選択に変更。
　逆：スキルと同時使用。コストー３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レノス

ジェミニカード
エポナブス
神馬の鞍

運命の懐中時計
【消耗品】
上位爆撃符
生命の呪符

蘇生薬
勇気のホイッスル(3500)*1

団子
野菜

GMPP
毒消し

【その他】
くさび

ベルトポーチ
バックパック

キャップライト
折り畳み梯子
冒険者セット
小型ハンマー

団子
小道具入れ
　チョーク
　筆記用具
　くさび*3

転送石
万能薬
耐毒符

サイクロンアームのやつ
【最終装備積み立て】
おしゃれの盾S1(17600)
ミスクレアントの仮面
メモ：：防具に着けたい石4(ミスクレアント/通常S3)
武器につけざるを得ない石4(斬滅環/通常S3)
ストライプチェインダガーS3

【借金】
セルティノから借金

【欲しいものリスト】
麒麟の角

魔剣アバドンS1

ライドマニューバ

インテュイション

ラピッドハンド

ボーパルアーツ

グライアイ：ストレッチアーム

ライトニングライド

ファミリアマスター

ロデオ

パワーシャウト

【セットアップ】

セイクリッドダンス

チャネリング

シャインブレイバー

ファイトソング

【ムーブ】

タイムマジック

アフターイメージ

ダッシュアタック

ファランクスクラッシュ

【マイナー】

ウィンドアタック

【メジャー】

1

1

1

5

1

5

1

1

1

○

1

1

2

1

○

1

1

1

1

○

1

○

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

6

F1

-

15

12

5

3

5

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

精神

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

-

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ指定武器使用

短剣

-

騎乗

-

-

-

ｼﾅSL

-

-

ｼﾅ1

-

-

-

防重15↑

騎乗

回避判定+1D

【敏捷】判定+1D

武器ダメ+【敏捷】

武器ダメ+25

白兵の射程を5mに変更

移動力、行動値+12

ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸの命中+1D

スリップ受けても騎乗継続

特殊攻撃の命中+1D

R中全判定+1D。CUPでMP3消費すれば継続

↑SUPで使用可

R中、ダメ+SL*5

シナリオ制限のスキル使用回数回復

ムーブのスキル2つ使用

命中、回避+1D(シーン継続)

戦闘移動。移動したらダメ+2D

攻撃ダメ+【敏捷】

武器ダメ+【敏捷】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レノス ファミリアコンビネーション

ワイドアタック

レイザーストーム

[P]嵐の王

ゲイルスラッシュ

[P]天の火

[P]死点撃ち

ファミリアアタック

ダイバージェンス

【DmR前】

アルコンシード

デスブレイド

トップギア

【DmR後】

スティール

ガーディアン

【その他】

[P]戦場の陥穽

エデュケーション

ソウルコンバート

ディテクト

オーソリティ：ブリガンティア

1

1

1

1

3

1

1

5

1

○

1

5

3

○

2

1

○

1

1

1

1

1

9

4

-

-

15

-

F3

5

-

-

10

-

3

-

-

-

-

8

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

判定前

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

効果参照

DmR前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DmR後

DmR後

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

判定前

判定前

‐

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

20m

自身

範(選)

自身

-

自身

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

範(選)

単体

自身

自身

単体

‐

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

メイン1回

-

ｼﾅ1

-

-

ｼﾅ1

-

-

ｼﾅ1

ｼﾅ2回

ｼﾅSL

-

ｼﾅSL

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅSL

メジャーアクションのスキルかパワーとファミリアアタックを使用

武器攻撃。2体↑でダメ+2

視界/場面(選択)に変更

レイザーストームを2回に。「ダメ+行動値」追加

ワイドアタック2回

白兵攻撃。ダメ+CL*10

ダイス全6、リア不、カバ不

(SL+2)D+CL。

命中判定クリ時、物理防御、魔法防御0みなし

ダメロ直前。ダメ+[CL+1]D。2回目使用でNPC化

ダメ＋【行動値】

↑＋30

攻撃対象からドロップ獲得

ダメ-CL*5

CL*5点のHPロス

互いのFP1点。自身のスキルひとつをSL1で取得させる

スキルの効果で消費するフェイトをMP10で代用

回避判定。6ひとつでクリ

リアクション+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レノス ミラーアタック

バッドフォーチュン

ストップトラップ

[異]インターフィアレンス

[異]バーサタイル

ギフト

インタラプト

[P]時の支配者

アンデッドライフ

ラストアクション

レイズチャーム

【職歴】

シーフ

ルイネーター

フォーチュネイト

カンナギ

ガンスリンガー

バートル

エクスプローラー

センセイ

ランペイジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

○

○

○

○

1

1

1

1

1

1

1

F3

EP2

15

10

-

-

-

-

EP3

10

-

判定後

判定後

判定後

判定後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾀﾞｲｽﾛｰﾙ前

効果参照

効果参照

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

時期

母国にいた頃

生まれつき

母国にいた頃

母国滅亡時

母国滅亡時

ラネシア監視下

敗北から得た物

大人になるにつれて

忍耐の10年間

-

20m

視界

武器

-

-

視界

視界

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

備考

ラネシア滅亡時のCL14

-

-

敏捷

命中

-

-

-

-

-

-

-

年齢

3～

0

3～

6

6

6～

12～24

15～

24

-

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼﾅ1

攻撃の命中判定後。ダイスひとつを6に

クリティカル打ち消し

命中判定と対決。勝利で打ち消し

命中判定と対決。勝利で打ち消し

スカウトスキル使用回数回復

ダイスロール+2D

スキル打ち消し

スキル、パワー打ち消し

戦闘不能回復。HP1

メインプロセスを行う

生命の呪符で起き上がり

小国リアゼルでは王族にも生き残るための戦闘を学ばねばならなかった。

忌み子として生まれた。だが生まれながら本能的に理解していた瘴気の扱い方は俺を守ってくれた。

母国リアゼルは弱く、良いデザイアプレートが無かった。兵士たちはみなアルカナムを扱う術を学ぶようになった。

俺が忌み子として生まれたことがいけなかったのか？ならば神に通ずる術を少しでも。

直接親父から学んだ数少ない教え。最後の力を振り絞ってでも困難に抗え。

ラネシアの騎馬隊から騎乗戦闘術を学んだ。染まったな、俺も。

思い出せあの頃を。親父はどうしていた？民は？俺は皆に生かされた。母国の戦いを、俺は決して忘れない。

子供はファルディオの未来を担う存在だ。力になってあげたい。

俺はもう負けられない。セルティノを英雄にしてみせる。そのために、運命を覆す力を。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レノス ファランクス

サモナー

バード

プリーチャー

ニンジャ

エクセレント

【DP】

ラッシュ

【アイテム】

クラーケンアーム

神拳乱舞

アデンダム

切り裂きの闇

レムナントの神速

剣王女の鼓舞

トレハン１

トレハン２

トレハン３

ホーム

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

1

1

1

1

○

1

○

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

-

8

-

-

50

F1

F1

F1

-

-

-

-

エウレティカとの出会い

望郷

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DmR前

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

戦闘前

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

場(選)

自身

自身

自身

-

-

-

-

24

24(0～6、14)

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

鞭

ラウンド1

ｼﾅ1

短剣

長剣

-

-

-

-

-

-

-

-

聖鎧を着た戦士エウレティカの戦い方を見て、防具を生かした戦闘について今一度考えることにした。得たものは同質の力ではなかったが。

エポナブスと再会し、母国で動物と心通わせたあの頃を思い出す。今一度、力を貸してくれ。

白兵ダメ+【移動力】

白兵攻撃3回。ダメ-10

攻撃の命中判定直前。貫通ダメージ化

メインプロセス。行動済にならない

Rd中ダメージ対象の魔防0

メジャー2回。

視界場面選択の短剣、長剣、両手剣の命中判定+3D、ダメ+70

ドロップもう一度獲得

【敏捷】+2(使用前提で計算済み)

自身のインタラプトへのインタラプト無効化

【筋基】【敏基】【感基】+1

【筋力基本値】+3

【器用基本値】+3

【敏捷基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レノス トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

バイタリティ

フェイス：ダグデモア

レガシーサイン

ベアアップ

ファインドトラップ

ビジランテ

サーチリスク

フックダウン

キャッチアウト

エンラージリミット

リムーブトラップ

ハンティング

ネイティブファイター

イクイップリミット

エリアサーチ

ハンティング

フィッシング

アニマルコントロール

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

5

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅSL

-

-

【知力基本値】+3

【感知基本値】+3

【精神基本値】+3

【幸運基本値】+3

【最大HP】+CL。インテンション取得負荷

【行動値】+2。他のフェイス不可

レガシークラス転職可

スキルへの【精神】ReA+1d

トラップ感知+1d

隠密の発見/被発見+1d

危機感知+1d

ポーション使用

ﾒｲﾝ終了時。シーン中その攻撃スキルへのリアクション+2D

所持重量+【筋力】

トラップ解除+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レノス リレーションシップ

イミューンウェイト

アースノウリッジ

サッカー

ウェポンチェンジ

セカンドライフ

ホースマンシップ

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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