
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒那　子々（くろな　ねね）

オルクス
ソラリス

ヒーローA

犠牲

戦災孤児

飢餓

決意

なんでも屋

34

同志

0
1
2
5

1 0
0
0
0

1
1
2
5

24
4
4
9
18

9 1
6 1

ヒーロー 3

コンポジット（シザーリッパー）

契約統合

白兵
　　
　　
　　

1r+7
0
0
3r

0 14 装甲無視（防具のみ1つまで）
バロールのRBであり2点間以上の空間を統合することで擬似的に接続できる契約武器。

※射程にコストを入力
【Set】増加生産、シーン中ソラリスダイス+

0 0

D守護天使
天城寺　志熊

ルイ＝クロード＝クリスタンヴァル
尽力
誠意

隔意
嫉妬

ビサイド
ウェポンケース

高性能治療キット
思い出の一品

コネ：ヒーローマニア
ヒーローズクロス

ハイドアウト

12

ワーディング

リザレクト

Cソラリス

Rソラリス

アドレナリン

縮地

バックスタブ

増加生産

キリングパフューム

拡散する世界

アクセル

奇跡の雫

間際の魔術師

世界の注視

竹馬の友

★

0

3

3

3

5

5

3

1

1

3

1

2

★

★

-

1d10

2

2

3

2

＋4

5

4

10

1

6

5

オート

気絶時

Mj

Re

Mj/Re

Auto

常時

Set

Mj

Auto

Set

Auto

Auto

視界

-

視界

視界

シーン

自身

武器

自身

自身

自身

単体

単体

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛ

ｼﾝﾄﾞﾛ

肉体

ｼﾝﾄﾞﾛ

-

↓100

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-3

C-3

＋Lv+1D

戦闘移動または全力移動時シーン内の任意の位置に移動

縮地した時白兵攻撃+25

シーン中ソラリス組み合わせ+LvD

対象リアクション不可

自身のHP20消費　シーン選択視界に変更　対象自身×　拒否可能

ラウンド中行動値Lv*2

復活　HPLv*5

対象に縮地効果　バックスタブ付き

注目の的になる

敵にも出来る

レネゲイドウイルスを日常生活に活用する研究を行う組織「インテグレイション」に所属。ワープゲート部門。
車掌のような帽子と手袋をしており、ショートヘアーが特徴的。どちらかといえば実験体寄りであり、空間、時空のねじれに関わってるせいか見た目が幼め。
普段はめちゃくちゃ非力で外商等を得意とするが有事の時は何故か白兵攻撃をしようとする。コンポジットのパワーのため本人もどうなってるかはわかってない
ものの威力は凄まじい。
非力な割に無茶な事をしようとするため足手まといとなっている場合もあるが、ヴィランズイヤーで全てを失った過去から未来の平和のために妥協は許さないら
しい。ある意味目立っているし役立つ時は役立つ。

契約武器『コンポジット』
大きな改札鋏の形をした武器。あらゆる過去を断ち未来を繋ぐ使命を課す。
バロールのRBであり2点間以上の空間を統合することで接続できる契約武器。人工遺産の失敗品らしくほぼ呪物と化している。
元が遺産であるがゆえに本来使用には相応の手順が必要だが、黒那は統合の力で強制契約して使用している。

＊契約武器について
強い目的や思想を持ったオーヴァードやジャーム、RB等から作成される遺産と似た性質を持つEXレネゲイド武器。統合の力で人工遺産を作ろうとしたときの失敗
作。多少の能力は持つものの遺物には及ばない。
遺産と違って継承が不可能のため使用するためには統合の力を用いた強制契約が必要（例外あり）。
遺産と同じような代物だが、元の目的、思想を強く受けてしまうというデメリットがあるため普通であれば使用するとジャームのように廃人化してしまう。
しかし、過去に似たような境遇や環境によりその強制力に対抗できるほどの精神を持つ場合のみデメリットを受けつつもなんとか使用が可能である。

＊強制契約者について
契約武器と強制契約させられた者。人格や言動に契約武器の影響を受ける事がある。
インテグレイションの職員として扱われるが、研究員というよりはその能力やデメリットを用いた実験に使われる事が多い。
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