
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

碓氷 希(うすい のぞむ)

サラマンダー
サラマンダー

UGNエージェントC

秘密

渇望

謎

飢餓

色々

フリーター

男

31

主人

4
0
2
2

0
0
1
0

0
1
2
0

4
1
5
2

33
7
7
12
24

5
2 2

UGN2 2

　　 0

0 0

アブソリュート・ゼロ
霧谷 雄吾
黒鳶零

如月朱音

感服
親近感
好奇心

不信感
憐憫

無関心

8

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト・サラマンダー

結合粉砕

ブリザードブレス

クロスバースト

氷の加護

快適室温

氷の理

★

0

2

5

1

4

2

★

★

-

1d10

2

4

3

4

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

範囲

自身

自身

効果参照

効果参照

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

-

-

↓100

-

ピュア

-

80↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

c値-Lv（下限7）

判定ﾀﾞｲｽ+Lv/装甲無視

攻撃+Lv/判定ﾀﾞｲｽ-3

攻撃+［Lv*4］/判定ﾀﾞｲｽ-2

メインの攻撃力+［Lv*2］

室温を快適に保つ。

手に触れたものを冷やす。

サラマンダーのピュアブリード。氷の使い手。UGN日本支部エージェント。
クランブルデイズ後、日本支部を追い出されてN市支部長黒鳶っちのところに押し付けられた。WHY？
黒鳶さんとは謎の悪友感を出しては霧谷さんを困らせている。でも与えられた仕事は一応真面目にするほう。
外向的、強気。でも基本外界に興味が向かないので物事には受動的。
何にでもいいね、と言う一方で何にでも興味がない。嫌いなものがないのではなく嫌いになれるほどのものがない。
その為現世への繋がりが希薄で、ロイスが少ないのはそのため。
いつかジャーム化したとしてもまあそんな日もあるだろうなあ、くらいに考えている。

【シナリオ】
・19/12/25 クランブルデイズ
・20/4/14 WEJ
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