
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鐘捲 鳴歌(かねまき めいか)/鐘捲 自在(かねまき じざい)

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントA

18歳

探求

結社の一員

闘争

大成功

UGNエージェント/高校生

30

好敵手

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

13 1
1 1

UGN
噂話

1
2

日本刀 白兵 3r+12 3 5 本当にただの日本刀

0 0

超血統
塚原覇月
春日恭二
千城寺薫

友情
感服

連帯感

侮蔑
敵愾心
猜疑心

デモンズシード

6

ワーディング

リザレクト

居合

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ハヌマーン

一閃

切払い

限界突破

ライトスピード

蝙蝠の耳

軽功

★

0

10

2

1

1

2

1

★

★

-

1d10

4

2

2

1

3

5

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

白兵

-

↓100

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

達成値+20→22

C-Lv

戦闘移動可能

回避代用

ラウンド1ハヌマーンef1つをラウンド2回化/シナリオLv回

ﾒｼﾞｬｰアクションを2回行う/C+1/シナリオ1回

｢剣の振り方で強弱が決まるなど片腹痛い｣
｢剣など、切って殺せれば充分ではありませんか｣

UGNエージェントであり、またの名を剣聖とされる少女。
物静かで柔和な雰囲気とは裏腹に常に死線を求め続け、強者との死合に生きる価値を見出している。

生まれつき弱視であるため目を開くことは少ない(完全な盲目ではなく色が多少違うくらいなら認識できる)。

剣術(における個々人の哲学)などは一切の無駄と考えており、あくまで人斬包丁を振っている感覚しかない。
とはいえ先祖代々続く剣術を納め、家元として先祖の名を襲名している。

人を活かす剣(上泉)、人を育くむ剣(塚原)とは相容れない存在、人を殺める剣。
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