
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュテルン・テトラ

アコライト

メイジ セージ

ヒューリン

神官

9

♀

20

平凡

憧憬

10
3
0

3

9
3
1

4

15
5
0

5

21
7
2

9

18
6
1

7

12
4
2

6

9
3
0

3

70

110

8

精霊のカンテラ（軽銀の盾）

月光のサークレット
ガードローブ
叡智の指輪
大きな目

0 0 0 5 0 1 1

1 1
9 3 1 -1
2

4 0 5 0 6 12 8

4 0
4 0 5 17 10 14 8

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
9 3 12 6
9 3 12 4
9 9 2

4 4

グレートMPポーション
EXMPポーション*5
ポーションホルダー

上位爆擊符
冒険者セット

ハイMPポーション
祝福の花

ベルトポーチ
不思議のバッグ（バックパック）
不思議のポケット（異次元バッグ）

オクタヴィア

2048032

31

プロビデンス

プロテクション

アフェクション

ヒール

キュア

ブレッシング

グローリー

フライト

フィジカルエンチャント

エンサイクロペディア

クイックヒール

マジックブラスト

エフィシエント

コンコーダンス

ラーニング

★

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

5

★

1

-

3

-

4

5

6

2

4

5

-

5

3

-

-

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾀｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

20m

20m

20m

20m

至近

-

20

20m

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

1/MP

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

フェイト+１

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の受けるダメージを0にする

[３ｄ+CL*3]回復

BSすべて回復

対象に全判定+1ｄ、ラウンド終了時まで

ブレッシングの射程+20ｍ

飛行状態＆移動力+SL*5

使用する際に【筋力】【器用】【敏捷】からひとつ選択、対象が行う選択した能力値の判定に+[SL*2]する、シーン終了まで持続

ｴﾈﾐｰ識別を行う

イニシアチブでヒール使用

対象：単体の魔術を対象：範囲（[SL*2]）に変更する

色んな魔術の効果に+SL*2

ｴﾈﾐｰ識別全体化

メイキング以外の種族スキル取得

ヴァンスター帝国出身。一見すると地味で特にこれといった特徴も無く、真面目な性格。神官なのに死体が苦手。
母が高位の神官、父がアースラン大陸の小国の王族といった家に生まれるが、父の瘴気を操る力を弟が継いでいおり、かなりの空気
フルネームはシュテルン・テトラ・エルピス・エウセベイア・アネモス・エイレーネ

特にこれといった事も無く平凡に生きてきた為か、いつしか冒険者になって困っている人たちを神官として救いたいと勉強をする
一方親からはこれからも普通に暮らして生きていて欲しいという考えから、ヴァンスター帝国から外に出さないようにしていた・・・が
遠征や警備をしている親やその部下達の目を盗み、こっそりトニオの転送屋に行き、エル・ド・ラードまで転送してもらい逃走。
これに呆れた親は「立派な神官魔術師となるまで帰ってくるな」「力を見せつけろ」という無茶苦茶な伝言をテトラに残し、遠征の中見守り続ける

かなりのお嬢様なのか、それとも親がとても強い為か一部の人たちからは恐れられている。彼女自身にそこまで力はない
親直伝の「まず神官から殺れ」「反撃を許すな」「確実に当てて落とせ」と攻撃的な教えから反対に支援に特化している
彼女が使う支援魔術が地味だったり、プロテクションが硬すぎて空振りしたなどと勘違いされたり、あまり話題にあがらない。

戦闘では識別役かつ「プロテクション」「フィジカルエンチャント」「フライト」「ブレッシング」などの支援魔術で戦闘を有利に進める役目を持っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュテルン・テトラ ナチュラルヒストリー

エリュダイト

ミュトスノウリッジ

フェイス：ダナン

ファーストエイド

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

アニマルエンパシー

モンスターロア

インテンション

アナライズエリア

アイデンティファイ

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

イクイップリミット

フックダウン

スティグマ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

3

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

戦闘前

ｾｯﾀｯﾌﾟ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果参照

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

器用

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

知力

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

エネミー識別の判定に+2ｄ

一般スキルの知力に+1ｄする効果に更に+1ｄする

神話や伝説に関する事柄についで知力判定に+1ｄ

ダメージ軽減を行うスキル、パワーの効果に+1

難易度10の器用判定を行い、成功したとき戦闘不能から回復、HPを1にする

ダメージ軽減を行う魔術の効果に+1ｄ

ｾｯﾀｯﾌﾟでヒール使用可能

ヒールを範囲（選択）化にする

動物、魔獣のエネミーと会話可能

エネミー識別に+1ｄ

最大MPに+CL

警戒行動を知力判定で代用

アイテム鑑定+1ｄ

知力基本値+3

感知基本値+3

敏捷基本値+3

装備しているアイテムの重量制限に+5

ポーションを使用する

判定を行った直後に使用、フェイト1点消費しその判定の達成地に+1ｄ
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