
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴィントリート

メイジ

ニンジャ シーフ

フェイ

森の妖精

9

女

4

20
6
0

6

9
3
1

4

10
3
1

4

19
6
2

8

23
7
1

8

8
2
1

3

9
3
0

3

102

88

5

ダンシングナイフ
ダンシングナイフ

妖精の飾り紐
妖精の花鎧
妖精の花楯
高級忍具

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 0 2 2 0 0 0 0

2 1 1
3 2 1
1 5 1

4 0 4 0 3 12 11

3
4 2
4 2 11 6 11 12 14
4 4
2 2 3

8 8 2
4 4 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2
8 8 3

ＭＰポーション

ＨＰポーション

92020

14

フェイ:ヴァルキリー

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

アンビデクスタリィ

ナイフパリー

↑初期取得

バタフライダンス

エアリアルセイバー

リゼントメント

マジックブラスト

ハンドシンボル:烈

エンハンススペル

ホーミングヒット

★

5

1

1

1

1

1

1

5

1

2

1

5

1

1

-

-

6

-

3

3

3

4

-

PA

パッシヴ

MJ

PA

DR直後

ＰＡ

ＰＡ

攻撃時

ＭＶ

MV

MN

命中直前

-

-

20m

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

自動

自動

自動

防御中1回

ｼﾅﾘｵ１回

魔法攻撃のダメージ＋３

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1D,ダメージ[2D+5]の風属性魔法ダメージ

右手と左手の武器のステータスを合計する。

ダメージ軽減[ー武器の攻撃力合計]

回避＋１Ｄ

風魔法ダメージ＋２０

ダメージ＋ＣＬ×１０

対象数をＳＬ×２にする

魔術判定に＋１D

ダメージ＋SL×４

その攻撃に対して、リアクション判定は必ず失敗となりスキルやアイテムも使えない。

緊張からテンションがアガって自爆する

エリンディル大陸東方で生まれたフェイ。ヴァルキリーとして生まれ、妖精社会の中でひっそり暮らしていた。ヴァルキリーの中でも極端に弱い。戦った経験が
余りにも無い。
そんなある日、自分を変えるべく人間の住む町へ買い物に出かける。（本人は緊張から二週間ほど悩みこみようやく決意した）
そして、そこで運命の出会いを果たすのだった……。

「ど、どーも、冒険者さん！　拙者は、えと、ヴィントリートと申します！・・・忍者です！」

本人が秘めたスペックは結構高いのだが、経験のなさと性格が災いし、まともな戦闘が出来ない。

（表）性格は素直で真面目。ただ、極度の緊張症。戦闘前になると自分を落ち着ける呪文（オリジナル）を2回以上唱える。
Ｌｖ０：拙者→私になる
「大丈夫、拙者は絶対に勝てる。拙者は負けない・・・大丈夫、私は絶対に勝てる。私は負けない・・・」

（裏）敵を倒していく、あるいは時間が経過するうちに自信過剰となり、テンションが上がっていく。薬物でも決めているのかというレベルで別人のような性格
になり、最終的に自身の潜在するフルスペックの魔術を打ち込み倒れる。

Ｌｖ１：ちょっと自信が入る
「えへ・・・やっぱやれる、私なら大丈夫・・・！」

Ｌｖ２：ちょっと狂気入ってくる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴィントリート ブロウアップ

コンセントレイション

マーダースキル

ブーストマジック

ハイドアウェイ

コンシールアタック

モンスターロア

トラッキング

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

バイタリティ

フックダウン

セカンドライフ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

5

4

3

ＭＪ

PA

PA

ＭＮ

ＳＴ

ＰＡ

CN

至近

-

-

範囲

自身

自身

自身

魔術

-

-

自動

ｼﾅﾘｵSL回

隠密

シーン1回

ｼﾅﾘｵ１回

属性を選択して魔法攻撃[2d+現在ＨＰ]　メインプロセス終了後にＨＰ０で戦闘不能

魔術判定に＋１ｄ

クリティカル時、ダメージに＋[SL＋１]ｄ

ダメージ＋感知

隠密になる

命中＋１Ｄ、ダメージ＋（ＳＬ）ｄ

エネミー識別＋１Ｄ

痕跡の感知＋１Ｄ

最大ＨＰ＋ＣＬ

ポーションを使用する

自爆時にフェイト１点消費してＨＰ１で復活
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