
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

キャロル

ウォーリア

バード ダンサー

ネヴァーフ

冒険者

2

女性

覚えていない

記憶喪失

好奇心

13
4
1

5

12
4
1

5

8
2
1

3

8
2
0

2

7
2
1

3

14
4
1

5

6
2
1

3

44

40

4

カイトシールド
ヘルム

チェインメイル
ガントレット

0 0 0 4 0 -1 0
-1 2
-1 6 -1

3 -1

5 0 3 0 5 6 10
4 1

5 0
5 0 1 19 6 5 8

2 2 2

3 3 2
5 1D 5 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2

5 5

冒険者セット

HPポーション

62513

3

アダマント

カバーリング

カバームーブ（３）

ステップ：アース(3)

ｼﾞｮｲﾌﾙｼﾞｮｲﾌﾙ（３）

ﾘﾑｰﾌﾞﾄﾗｯﾌﾟ

フェイス：ゴヴァノン

トレーニング＜精神＞

★

1

★

2

3

1

1

★

★

★

-

4

2

４

5

7

パッシヴ

メジャー

DR直前

カバーリング

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

武器

至近

20ｍ

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動成功

ｼｰﾝSL回

自動成功

呪歌

防御中１回

ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝSL回

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行う事ができ、未行動でカバーを行っても行動済みにならない

カバーリングと同時に使用、そのカバーリングの射程を２０ｍに変更する。このスキルを使用しても、使用者が移動するわけではない

物防と魔防に+SL×３する。この効果はｼｰﾝ終了まで持続する

行動済みのｷｬﾗｸﾀｰを未行動にする

トラップ解除の判定+１D

物理防御力と魔法防御力に+１、ほかのフェイス～を取得できなくなる

精神基本値+3

彼女は、なぜかほとんどすべての記憶を失っている。
残っている記憶は、自身の名前がキャロルであろうということ、父親が錬金術師であろうということである。
外見的特徴からして、ネヴァーフであろう、と思われる。
彼女曰く「大切な何かを忘れてしまっているような気がする」といい、失われた記憶を求めて旅を始める‥‥‥

ーコネクション　サナエ（憧れ
ある時、サナエという少女と出会う。記憶を無くし、彷徨っていた彼女は、サナエの所属するギルドに保護された。
厄介者を一人招き入れた彼女は「人助け」だと笑い、手を差し出してくる。
そんな姿が、無くした記憶の誰かと被るのか‥‥‥キャロルは一先ず、その手を取ることにする。
「なんだかその手は暖かく、心地がよい‥‥‥オレは以前、その手を求めていたような‥‥‥」
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