
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リージゼッラ・アルマース

エレメンタリスト

セージ カンナギ

エルダナーン

学者

39

女

120

没落

正義

40
13
0

13

8
2
0

2

8
2
0

2

55
18
4
1
23

15
5
1

6

55
18
2
1
21

12
4
1

5

311

407

56

S1：ヘキサロッド
S1：おしゃれの盾
S1：邪眼の魔帽

S1：ミスティックガーブ
クラダーリング

アーケングリモア

陸マグロ

至近 -1 12 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

0 7 16 0
0 7 2 0
0 39 39 -2

2 0 2 0 21 8 18

20
1 12
2 0 2 56 78 7 36

2 2 3

6 6 2
2 2 2
6 6 2
23 4 1 28 2+6+2
23 4 1 28 2+2
23 4 4 31 2+9+2

2 2 2

小道具入れ
虹の輝き
月光の種

契約の宝石
プロフェットストラップ

ポーションホルダー
蘇生薬
万能薬
万能薬

EXMPポーション

EXMPポーション

冒険者セット
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア

1281893740

21

イモータリティ

マジシャンズマイト

エレメントエキスパート：光

ウォーターマスター

ミッドナイトサン

マスターマジック

すべてを砕く者

エディケイテッド

コンセントレイション

エルダーマジック

マジックハンド

ナチュラルヒストリー

エリュダイト

ハイウィズダム

すべてを砕く者

★

1

1

5

5

5

3

1

1

1

1

1

1

2

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アーシアン

-

-

-

-

《トリビアリスト》を取得する

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ダメージ+2D

ダメージ+20

ダメージ+25

ダメージ+25

対象が2体以上の時有効。ダメージ+[SL*10]

【知力】と【精神】+1

魔術判定+1D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

エネミー識別+2D

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルに有効。「効果」を「判定に+2D」するに変更

【知力】判定の達成値+[SL*2]

対象が2体以上の時に有効。魔法攻撃のダメージに+[SL*10]

CL1
《マジシャンズマイト》、《ウォータースピア》、《コンセントレイション》
《コールゴッド：ツキヨミ》2

設定的な
“陽炎の軍配者”
国王に諫言したために更迭された元貴族。
領地は取られた。
主なお仕事は神降ろしをして神託を下すこと。
でも国王は全然聞いてくれない。なんなら門前払いされる。おこである。
前王にはとても恩義があるだけに謀反は起こしづらい。
先行き不安なお姉さん。
戦闘の後に残る陽炎からこの異名が付けられたらしいよ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リージゼッラ・アルマース

最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア
最高級サファイア

生命の呪符

魔術士のクリスタル
虚無魔術のクリスタル
死霊祭司のクリスタル

白鐸のクリスタル
デザイアプレート：ウォーターマスター

真理の書

陸マグロ
DP：スナッチ

購入エクストラドロップ
邪法転生の書

死霊男爵の墓碑
ハクタクの角

マテリアルコンポーネント

マテリアルコンポーネントII

クイックサーチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

チャネリング

セイクリッドダンス

スウィフトウェポン

エンチャントウェポン：光

インクリーズデバイス

ランニングセット

コールゴッド：ツキヨミ

ウィルパワー

精霊王招来

ウォータースピア

コキュートス

セレスチャルスター

◇

1

1

◇

1

1

1

1

1

1

1

3

◇

1

◇

5

1

1

◇

1

1

1

-

-

5

-

-

6

6

4

10

12

6

6

6

-

6

12

12

Item

P

Sup

Sup

P

Sup

M+

Sup

M+

Sup

ムーブ

m-

m-

m-

M+

M+

M+

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

SL体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

精神

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

-

-

1/Set

-

-

-

SL/Sr

-

-

5/Sr

-

1/Sr

-

-

-

宝石に追加。「攻撃と同時に使用。ダメージ+2D。消耗品」

高級使用でダメージ+3D、最高級使用でダメージ+8D

《エンサイクロペディア》と「タイミング：セットアップ」のスキルを1つ使用。

エネミー識別を行う。

エネミー識別を「対象：場面(選択)」「射程：視界」にできる。

《セイクリッドダンス》と同時。

あらゆる判定+1D。クリンナップ時に【MP】5点消費でシーン継続。

《エンチャントウェポン》を同時に使用。

武器攻撃の命中判定+1D、ダメージを〈光〉魔法ダメージに変更。シーン終了まで。

攻撃のダメージ+【知力】

「タイミング：マイナー」のスキルを同時に使用。

《セイクリッドダンス》の効果中に使用可。魔術に対するリアクション不可。

ダメージ+【精神】

ダメージ+【最大HP】。「対象：単体※」に変更

[2D+5]〈水〉魔法攻撃。与ダメ［放心］付与

[2D+20]〈水〉魔法攻撃。与ダメ［放心］付与

[2D+20]〈光〉魔法攻撃。与ダメ［ノックバック(2)］付与



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リージゼッラ・アルマース フロストプリズム

ダブルキャスト

精霊乱舞

リゼントメント

マジックフォージ

マジックエッジ

神域の魔術

精霊の共鳴

チャージマジック

トリビアリスト

パトロナイズ

リバーサル

アベンジ

レイズチャーム

魔王の領域

デュアルエフェクト

カウンタースペル

マジッククリップ

1

3

1

1

◇

3

3

1

1

◇

1

◇

1

1

3

3

1

◇

2

3

1

1

18

15

F3

-

3

-

-

15

-

6

10

10

15

-

-

10

-

20

M+

M+

効果参照

効果参照

DR直前

P

P

DR直前

Cup

判定直前

判定直後

判定直後

リアクション

戦闘不能

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

30m

-

-

-

-

-

-

30m

-

-

20m

20m

-

-

-

-

視界

20m

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

SL/Sr

-

1/Sr、メイジ

1/Sn

-

1/R

1/Sr

1/Sn

1/Sn

1/sn

3/Sn

1/Sr

2/Sr

3/Sr

1/Sr

1/Sr

[2D+50]〈水／光〉魔法攻撃。与ダメ［放心］付与

「タイミング：メジャー」の「分類：魔術」をふたつ使用する。同じ魔術可。

《フロストプリズム》と同時。「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更し、ダメージ+[CL*5]。同時に使用するスキルは打ち消せない。

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更し、ダメージ+[CL*10]

ダメージ+[15D+【知力基本値】]。ダメージ軽減、ダメージ変更不可。

《マジックフォージ》の効果+9D

《マジックフォージ》の「効果」書き換え

〈無〉以外の魔法ダメージに+【知力】

すでに使用した《リゼントメント》の使用回数を1増やす。

【知力】判定で代用

命中判定を難易度として魔術判定。成功で攻撃を失敗にする。

判定の達成値-9(最低1)。自身を対象不可

勝利で相手のメインプロセス終了後、「タイミング：メジャー」の「分類：魔術」を使用した魔法攻撃。

生命の呪符を携帯している時使用可。戦闘不能を【HP】[1D]点で回復。行動済み

魔術判定と同時。フェイト1点につき、+2D

魔法攻撃の命中判定のあとで使用。判定で振ったダイス1個の目を6に変更する。

「分類：魔術」を打ち消す。

魔法攻撃の命中判定の直前に使用。その対象を「単体」に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リージゼッラ・アルマース マジックマキシマイズ

魔術の王

アドバイス

プレディクション

異才：ソーサラー

リサーチ

エンチャンターI

エンチャンターII

エンチャンターIII

モンスターロア

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

アースノウリッジ

アイテムマスタリー

フックダウン

ベアアップ

バイタリティ

ヒストリー

1

1

◇

5

1

◇

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

-

-

-

-

-

F1

F1

F1

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

効果参照

効果参照

判定直前

P

P

P

《エンチャントウェポン》

戦闘前

効果参照

P

P

P

P

P

P

P

Cup

P

P

P

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

6/Sr

-

-

-

メイジ

メイジ

1/Sn、メイジ

-

-

-

-

-

-

-

1/Sn

-

-

-

対象が「クリティカル：ダイスロール増加」の「分類：魔術」を使用した魔術判定でクリティカルをした時に使用。その効果に+[(SL*2)D]する。

魔法攻撃によるダメージロールと同時に使用。フェイト1点で+5D

判定+2D。自身不可。

《アドバイス》の効果変更。適用済み

【感知】判定で行う情報収集+1D

使用する際に属性からひとつ選択。選択した属性に変更。

《エンチャントウェポン：～～》と同時に使用。

魔法攻撃と同時に使用。与ダメでクリンナップごとに10点のHPロス

エネミー識別+1D

筋力基本値+3

知力基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

「使用条件：アーシアン」のスキルを取得可。

アイテムの効果で【HP】や【MP】を消費する時の「コスト」-2(最低1)

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

【最大HP】+CL

国や街の概要、歴史、人物、出来事についての【知力】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リージゼッラ・アルマース マジックノウリッジ

フェイス：セフィロス

ホーム：エストネル

フォーリナー

1

1

1

1

-

-

-

-

P

P

P

判定の直後

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

-

-

1/Sr

魔術に関する【知力】判定+1D

【知力基本値】【精神基本値】+1

【筋力基本値】【知力基本値】【精神基本値】+1

【幸運】判定の直後に使用。判定のダイスを振り直す
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