
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オルトヴィーン = シャットン

ナイトメア

操霊術師

15

0

異貌、弱点[土、銀+2]

男 21

飛空艇に乗ったことがある
有名人の友達がいた
家族に魔法使いがいる

5

12

13

7 12 2

6 2 13 2

4 5 21 3

3 1 16 2

11 96 120 20

7 20 3

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

15

15

15

8

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/アックス

足さばき

マルチアクション

魔力撃

MP軽減/コンジャラー

魔法誘導

頑強

超頑強

2122

IB34

3143

2120

2123

IB31

IB29

IB39

IB39

IB33

IB32

IB29

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

15 17 17 18

0

0

0

マナコート 1

17

20

20ファイター

デスサイズ
魔法武器加工

2H 17 1 18 11 20 37

10 15 45 17 20 108

0/× 10 17 19 132

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

15

15

15

35

35

35

異形の面

ゴールデン耳栓

とんがり帽子

奇跡の首飾り

姿隠しのマント

信念のリング

チャンピオンのロインクロス

天使の靴

発動体

恨み返しの指輪

「異貌」中に毎ラウンドHP5点とMP2点回復

呪歌に対する精神抵抗判定+2

魔物知識判定+1

「生死判定」の結果をやり直せる

姿が見えなくなる。隠密+4

常にホバーリング状態

◆【魔剣メビウス】 1H:±0:0:0:12：任意の攻撃の範囲を射程無限、半径5メートルに広げる。1シナリオ1回のみ使用可。
FT：∞の形の刃を持つ四世代魔剣。解放すれば自らの力を広範囲に広げる事ができる。

◆【魔剣リロード】 1H:±0:0:0:12：対象のＨＰ、ＭＰを完全に回復。状態異常、気絶、死亡からも回復する。1シナリオ1回のみ使用可。
FT：女神像の様な印象を持つ四世代魔剣、解放すれば対象が受けた傷を全て癒す事ができる。

◆【魔剣シェイカー】 1H:±0:0:0:12：あなたが受ける予定のダメージを０にする。1シナリオ1回のみ使用可。
FT：十字架の様な印象を持つ四世代魔剣。解放すれば受けるはずであった痛みを異次元へと昇華させる。

◆B【魔剣メビウス】 1H:±0:0:0:12：任意の攻撃の範囲を射程無限、半径5メートルに広げる。1シナリオ1回のみ使用可。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オルトヴィーン = シャットン

冒険者セット

魔晶石7点x30

魔晶石6点x50

魔晶石18点x40

保存食（一週間）x10

魔晶石15点x10

魔晶石20点x7

魔晶石12点x19

望遠鏡

獣除けの蝋燭x5

壁伝いの吸盤

目覚ましのドラ

夜警の烏像

蛮族探知機

魔力感知の角

バーサタイル

音運び

快眠の寝具

空飛ぶほうき

投人機

空間固定の棒

マジックカバルコッファーx2

世界樹の恵みx4

ぬいぐるみSx8

アイアンゴーレム材料費x17

5970

専用武器

専用鎧

装飾品

50

50

100

4800 5000
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