
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

ステラ・ブレイク

サジタリア

クロスバイツ

5

女

16

天涯孤独 神秘

3

15

7

8

0

4

0

4

0

2

0

2

3

21

7

14

38

56

42

49

58

69

10

30

サスペクター
サスペクター
レザーマント
アクティブ

ステラマリス
ライジングサン

1 5 2
1 5 2

2 2 2

13 0 9 46 0 13 7 0

13
13
13

0
0
0

11
11
11

47
47
48

5
5
10

19
19
19

7
7
7

2
2
2

活動基本装備
メンタルストリーム
ライフストリーム

レイテント・パワー

トゥーハンド

ダブルショット

ダークエッジ

スフィア・クロスバイツ

クイック・ドロウ

ウィークン・ニンブル

ヒドゥン

アフェクション

1/1

1/1

1/1

2/5

1/5

1/1

5/5

2/3

1/1

0

0

5

2

x

1

3

0

0

インスタント

インスタント

 アクション 

インスタント

インスタント

インスタント

 アクション 

パーマネント

パーマネント

 自身 

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

遠距離

 自身 

 自身 

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

　自身　

 敵単体 

　自身　

　自身　

0

2

2

0

0

0

0

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

次の攻撃が終了するまで、装備中のショット２つの効果(特殊効果も含む)を合計した武器を作って装備する

前提《トゥーハンドLv1》以上対象を2体まで選び、[射撃武器]で攻撃する//右手と左手、二つのショットを巧みに使い同時攻撃をしかける

戦闘終了まで、あなたの攻撃は闇属性になる。さらにダメージを与えた場合、対象は鈍重状態になる

クロスバイツの種別ACのアーツの対象を[AL]体増やす

ターンプレイヤー決定時、あなたが未行動の場合使用できる即座にあなたのターンになる1戦闘に1回使用可能//あなたの集中力を持ってすれば、敵の動きに即座に対応することは容易だ

戦闘終了まで対象の回避に-[2xAL]。自動成功。この効果は重複しない

尾行や隠れ身に関する【速】判定に+[10xAL]％

前提:《ウィークン・ニンブルLv3》以上《ウィークン・ニンブル》の効果の「その結果0％未満となった場合、対象は回避判定を行う事ができなくなる。」を「その結果5％以下となった場合、対象は回避判定を行う事ができなくなる。また、この効果を受けた対象を含む、全ての命中判定に＋3×[アーツLv]％する」に変更する

子供の時捨てられていたのをAEに拾われる。名前は装備のステラマリスから。
なんか闇がどうとか言ってるかわいそうな子。
でもほんとはさびしがり屋なので、優しくされるところっといきます。
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