
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

紅い月(あかいつき) アマリ

40 7800 0/400

ポチ(仮)
アマリ・フォールン・ナイトメア

ジョン・ドゥ

20
20
20
20

ヒューリン
ヒューリン
アルカード
ヒューリン

ランペイジ
ドレッドノート
デッドアイ
ビショップ

ルイネーター
シーフ

ガンスリンガー
フォーキャスター

PL：ark
PL：ぽん
PL：イカ

PL：さんがく

一時保管等
DP：セルフサクリファイス
DP：レイザーストーム
DP：ホーリーアタック
DP：ファストセット
DP：コキュートス

DP：グレイスフォースSL3
DP：ワイドプロテクション
DP：リミットブレイクSL5
DP：アームズロジック

蘇生
祝福
陣形

再行動
士気高揚

修練：敏捷
最後の力
限界突破
手探り

値引き
耐性：スリップ
ギルドハウス
GH：テンプル

GH：キャッスル
偽装情報
情報網
名声

御免状
破砕突破

GH：緊急脱出
GH：いわくつき
GH：運動設備
GH：複合施設

GH：ハウスキーパー
連携攻撃１

1
1
1
5
5
5
1
1
5

1
3
1
3
5
1
1
1
5
5
1
1
1
1
1
1

効果参照
効果参照

セットアップ
効果参照
パッシブ

パッシブ
パッシブ
効果参照
パッシブ
パッシブ
メジャー
メジャー
パッシブ
パッシブ
メジャー
メジャー
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

P.387 任意のタイミング。HP回復。

P.386 任意のタイミング。MP回復。

P.386 ギルドメンバー全員は戦闘移動を行っても良い。戦闘移動できないキャラは効果無効。

P.390 シーンに登場しているキャラ全てが行動済みになったとき使用。ギルドメンバーを未行動に。

P.390 ギルドマスターが登場していれば全ての判定に+1D,戦闘不能なら-1D

敏捷判定+1D　パッシブ

フェイト回復［GL/5+1］点

ダメ+2D、全判定+1D　ラウンド継続

ドロップロール後、任意で一段階上下可能。内容を聞いた後の変更は不可。

P.387 アイテムの購入価格－10％（端数切り上げ）

P.390 選択したバステを受けない

ｼﾅﾘｵ３回

ギルメンが使用するHP回復・MP回復を行うスキル、パワー、アイテム、ギルサポの効果+[GL+3]

取得時、各メンバーは取得スキル１つ選択し、SL+1する。上限を超えてもよい

P.390 シナリオ１回。PSG参照

P.386 シナリオ３回。PSG参照

P.387 依頼人から受け取る報酬などが10％増量する

P.390 ギルドは犯罪行為によって法的な裁きを受けない。効果範囲はGM管轄

P.391 シナリオ１回。シーンに登場する建造物１つを破壊する

P.392 ギルメン全員はシーンから退場する

LDBP.48「分類:アンデッド」に対するギルメンの攻撃ダメ+1D

LDBP.48ギルメンが行う「登攀」「跳躍」判定+1D

LDBP.49取得している「レベル:1」の「GH:～」のギルサポを2つ選択しなくても適用できる

LDBP.49MP回復スキル・アイテム効果+3　ミコナたちの仕事

ギルド掲示板
サーキの町に残った孤児たちは、舎弟のチンピラA・Bに纏め役を任せときました。　byポチ

購入したエクストラアイテム
呪刻のナイフ　　　：1,120,000：ポチ
麒麟の角S１　　 　：3,700,000：ポチ
サイクロンアーム　：1,000,000：ポチ
ガルダの翼　　　　：1,692,000：ポチ
神棍メイズロック　：1,310,000：ポチ
超不死鳥の尾羽　　：4,000,000：ポチ
インティコリマスク：4,300,000：ポチ
カマソッソのマント：4,300,000：ポチ
魔套ハードレイバー：3,570,000：ポチ
ユースタスの奥義　：10,000,000：ポチ
魔剣アバドンS１　 ：27,000,000（値切り込み）：ポチ
太陽の剣S１　　　 ：10,800,000（値切り込み）：ポチ
竜将の鎧　　　　   ：1,512,000（値切り込み）：ポチ
タンガタ・マヌの称号：381,600（値切り込み）：ポチ



ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

紅い月(あかいつき) アマリ

40 7800 0/400

連携攻撃２
連携攻撃３

結束
限界突破３
限界突破４

1
1
2
3
5

パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

P.388ギルメンがフェイトでダイス増加時、各１点まで他ギルメンも自フェイト使用してダイス増加できる

P.389《限界突破》効果中、さらに全判定+1D

P.390《限界突破》効果中、さらに全判定+1D
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