
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリシア・ルナフィリア

プリースト

ヒーラー

アコライト

セージ

レムレス(分類:アンデット)

探索

12

女性

17

大成功

運命

18
6
0

6

18
6
2

8

9
3
0

3

15
5
2

7

9
3
0

3

27
9
3

12

6
2
1

3

99

137

5

稲妻の杖
稲妻の盾

稲妻のサークレット
クルセイダーガーブ

稲妻のマント
稲妻の聖印

-2 8 -2
5 1

3
-1 5 1 -1

3 1

8 0 3 0 12 6 11
1 5

2 2
6 8
8 0 3 18 18 6 12

2 2 2

3 +1 4 2
8 +1 9 2
3 +1 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
12 12 2

真紅の杯
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ポーションホルダー

275033

1

エレメンタルボディ

プロテクション

アドバイス

エフィシエント

プレディクション

ジョイフルジョイフル

アフェクション

ヒール

ファイトソング

カリキュレイト

オイントメント

スティミュラント

フライングソウル

ファラウェイ

クイックヒール

★

5

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

7

4

5

パッシブ/メイキング

DR直後

判定の直前

パッシブ

パッシブ

メジャー

ダメージロールの直後

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

《オイントメント》

パッシブ

マイナー

イニシアチブ

20m

20m

20m

20m

20m

20m

至近

自身

単体

単体

自身

自身

単体※

単体

単体

単体※

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

呪歌判定

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

シナリオ［SL+1］回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

【物理防御力】に+5する。ただし、キャラクター作成時に【筋力基本値】に-2する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が行う判定の直後に使用する。その判定に+1Dする。このスキルはあなたを対象にできない。

効果をダイスで求めるスキルに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う「分類:魔術」の効果に+［SL×2］する。

取得している《アドバイス》の「効果」の「その判定に+1Dする」を「その判定に+2Dする」に変更する。

行動済のキャラクターに有効。対象を未行動にする。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0にする。

対象にHP回復を行う。対象の【HP】を［3D+CL×3］点回復する。C:ダイスロール増加

対象がすでに使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただしこのスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件:シナリオ〜〜回」のスキルのみである。

未行動の時に使用可能。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う(メインプロセス終了後行動済となる)。

所持金を100G消費。対象が行うあらゆる判定に+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。C:G消費なし。

《オイントメント》と同時に使用する。《オイントメント》の効果を「所持金を200G消費。対象が行うあらゆる判定に+1D、対象が行う攻撃のダメージに+1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する」に変更する。

飛行状態となる。携行品の重量制限に-3(最低1)する。登場する際、効果を適用するか選択すること。

所持金を40G消費。あなたが使用する「対象:単体」のヒーラーのスキルを「対象:範囲(選択)」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

《ヒール》と同時に使用する。この効果により《ヒール》がイニシアチブプロセスで使用可能となる。

アリシア・ルナフィリア
ギルド【アニーヴァネス】に所属するプリースト。
種族はレムレス。
正確な年齢は不明だが実活動期間的に17才としている。
体は周囲の精霊を使って形成していて常にフワフワと宙に浮いている。
元いた世界が存続の危機に瀕したため、解決策を探してこの世界を訪れた。
本人は真面目な性格ではあるが、どこか抜けている。
特にギルドでの活動の無い日は、神殿のお手伝いやトレーニングを行っている。

一人称:わたし
二人称:あなた
口調:〜わ、〜よ、〜でしょうか？
基本的には、落ち着いた女性らしい口調で話そうとしている。ただし、予想外の事態に直面した場合などには子供っぽい反応をしてしまう。

クラスアイテム:アコライト(５部位装備)
リンク効果:パッシブ。装備者の使用するダメージ軽減、行動値増加を行う「分類:魔術」の効果に+6の修正値を加える。

プロテクション軽減値
5d+37
ハンズオブライトⅠ使用時
6d+37



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリシア・ルナフィリア ハイプロテクション

リデュース

パリペイティア

プリペアード

ファーストエイド

アンチトラップ

インテンション

トレーニング:筋力

トレーニング:知力

トレーニング:精神

フェイス:ダナン

フライトマニューバー

マジカルハーブ

エンラージリミット

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

12

パッシブ

ダメージロールの直前

判定の直後

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

戦闘前

セットアップ

20m

20m

至近

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

シーン1回

シーン1回

飛行

アコライト

アコライト

《プロテクション》の効果に+［5+SL×3］する。

対象が行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。その攻撃のダメージに-［(SL×3)D］(最低1D)する。

対象が行う判定の直後に使用する。フェイトを1点消費。対象はその判定を振りなおす。その際ダイス数は変更されない。

あなたが取得している《パリペイティア》の「使用条件:シーン1回」を「使用条件:シーン2回」に変更する。

難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。

トラップ探知、トラップ解除、危機感知の判定の達成値に+1する。さらに、あなたが作動させたトラップに有効。その判定の達成値に+2する。

【最大MP】に+CLする。《バイタリティ》と同時に取得できない。

筋力基本値に+3する。

知力基本値に+3する。

精神基本値に+3する。

ダメージ軽減を行うスキルの効果に+1する。

回避判定の達成値に+1する。

2個のハイMPポーションを取得する。

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】×2］になる。

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイトを1点消費。ダメージ軽減を行う「分類:魔術」の効果に+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

《ヒール》と同時に使用する。フェイトを1点消費。この効果により、《ヒール》がセットアッププロセスで使用可能となる。
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