
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライラ = アルテーン

アコライト

ウォーリア ウォーリア

ドゥアン

一般人

8

女

18

義理の親

扶養

22
7
1

8

16
5
2

7

9
3
1

4

6
2
1

3

7
2
0

2

17
5
1

6

9
3
0

3

81

81

5

稲妻の槌
ホーリーシールド

稲妻のサークレット
稲妻の帷子

稲妻のマント
稲妻の聖印

至近 -2 10
0 0 0 6 1 -1 0

3
-1 7 -1

3 1 2 2

7 0 4 0 6 6 13
2 3 3 3

2 2 2
7 15
9 5 3 19 14 9 16

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
小道具入れ
野営セット

バックパック
ポーションホルダー

MPP*6
HPP*1
HHPP*1
HMPP*1
毒消し
転送石

ライトメイス

16727

15

タフネス

プロテクション

AM:打撃

ディバインアーム

ストロング

アセティック

ホーリーグレイス

ヘイスト

クイックヒール

ハンマーストライク

ヒール

ホーリーアーマー

カバーリング

カバームーブ

アフェクション

★

4

1

1

1

1

1

2

1

3

1

5

1

2

1

-

3

3

5

3

4

4

２

4

パッシブ

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

カバーリング

DR直後

-

20m

20m

武器

20ｍ

20ｍ

至近

20m

20m

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

単体

-

自動成功

魔術

自動成功

命中

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

打撃武器

打撃

1/シーン

打撃武器

防御1回

sl回/シーン

1/シナリオ　アコ

有角族、作成時に筋力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

命中+1D

命中判定+[SL+1]

白兵攻撃のDMG+3

物防　魔防　+3

《ホーリーアーマー》が選択しなかった方にも効果ある。つまり、物防、魔防どっちも上がる

行動値+(SL)D

ヒールが使える

DMG+（SL）D

3ｄ+CL×3。Cでダイス増加

物防か魔防、＋[SL×2]

カバーリング

20m先までカバーリングが可能

DMG0に変更

CL1：プロテクション　ハンマーストライク　ヒール　カバーリング　カバームーブ
ヘイスト：+[6+2ｄ]　ヒール：[CL×3+5ｄ]　ホーリーアーマー：物防・魔防+10　プロテクション：[6+4d]
ＰＬ：祐一

他人の為に生きようとした。
戦乱の世の中、どこも盾役とヒーラーが足りないと聞いた。
神官戦士なら、そのどちらも出来ると教わり目指した。
・・・だが、盾として行けば「全身鎧は？」「グラディエーターじゃないの？」と言われた。
ヒーラーとして行けば「ジョイフルは？」「セージじゃないの？」となじられる。
こんな世界、もう嫌だ・・・！

やさぐれてコロシアムで金を稼ぐ毎日、だがそこでサントスと運命的な出会いを果たす。
―――世の中には神官戦士の為に作られた武具があるのだという。
コレがあれば、神官としての力も、戦士としての力も増強するという。
つまり、金さえあれば神への信仰も自分の価値も守れるのだ！！
・・・それから彼女はサントスと協力関係となり、リンクアイテムを集めるという辛く長い道を歩き始めたのだった。
人としての何かを失った事に気付かずに。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライラ = アルテーン リカバリー

ベアアップ

ファーストエイド

フックダウン

クローズオフ

ホーリーオーダーⅠ

ギャザーマテリアル

ホーリーオーダーⅡ

サントスの穴

サントスの穴

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

10

クリンナップ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

効果参照

効果参照

戦闘前

パッシブ

至近

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

アコ

SL/シナリオ

アコ

BS１つを回復する

スキルに対抗する精神判定に+1D

難易度１０の判定。戦闘不能を回復

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する

封鎖からの離脱に対するリアクションの判定に+1D

《ホーリーアーマーorウェポンorワード》と同時に使用。FP1点消費。そのスキルの「対象：単体」を「対象：範囲（選択）」に変更する

100Gで売れるドロップをCL個取得

《ホーリーアーマーorウェポンorワード》と同時に使用。FP1点消費。この効果によりそのスキルを戦闘前に使用する

プリプレイに所持金を［(CL)D×100］G増加する

調整分
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