
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シェーラ

オートマトン

タナトス

ステーシー

8歳

03　陥穽

16

煉獄

12
51　図書館

93　クスリ

イデアルプロデューサー 君は研究所の中でも秀でたプログラミング能力だった。 君の技術は世界に革新を与え、そしてイデアルという心を持った機械人形を作り出すことができた。 機械人形の経過観察のため高い分析力を持つPC1のチームに入ることとなった。 経過も良好、"心"の発芽も確認された矢先、機械人形の様子がおかしくなってきた。 原因は治療不可のウイルス。君のプログラミング能力を屈指しても抵抗すらできなかった。 そして機械人形は……機械兵器へと変わり果ててしまった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

白兵マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで攻撃判定が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

攻撃判定・切断判定の出目はすべて+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+1。

白兵攻撃2+切断（相手は切断判定修正-2）。

たからもの：こうもりのアンデッド

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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