
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メモ・マミムー

ビショップ

セージ メイジ

ヒューリン

神官

25

女

12歳

正体

束縛

14
4
0

4

9
3
0

3

24
8
0

8

35
11
3
1
15

32
10
1

11

24
8
1

9

6
2
3

5

187

250

9

ケセドの杖
（両手装備）

ミスリルサークレット
魔道服

聖紋のマント
稲妻の聖印

イミューンウェイト

至近 0 8 0

5
-2 5 -4 -3
-1 5 2 -1

3 0 8 0 9 19 9
4

3 8
3 0 5 15 7 19 9

2 2 2

11 11 2
3 3 2
11 11 2
15 1 16 5
15 1 16 3
15 1 16 3

3 3

○収納
異次元バック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

ランチボックス
だんご袋
○道具

冒険者セット
枕

筆記用具

祝福の花
月光の種
真紅の杯

ヴァン・ビューレン手帳
マロリオン書簡
ドレスブック

カツオブシの宝珠
霰商会の証明書
○ポーション

グレートMPポーション×1
ハイHPポーション×4

4637280 4000041

19

プロビデンス

プロテクション

ハイプロテクション

バリア

守護結界

ヒール

ヒールオール

ホーリーウェポン

マニフィカート

ブレッシング

グローリー

エフェクトエクステンド

マジックブラスト

★

5

5

1

1

★

1

1

5

1

1

1

1

★

2

-

3

-

-

10

4

-

4

6

6

2

-

3

パッシヴ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

≪ヒール≫

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

《ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ》

効果参照

ﾑｰﾌﾞ

-

20m

-

-

30m

20m

-

20m

-

至近

-

-

-

-

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

自動

魔術

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

防御中1回

-

-

防御中1回

-

シナリオSL(1)回

-

-

-

-

シナリオSL回

-

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[(SL(5))D](聖紋のﾏﾝﾄの効果で更に+1D。ｴﾌｨｼｴﾝﾄ5、ﾏﾅｽﾀｯﾌ3、ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ5、ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄ3、魔道服、真紅の杯、ﾏﾛﾘｵﾝ書簡で更に-54)

≪ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ≫の効果に+[5+SL(5)×3]

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで複数回行なわれる攻撃に対して、1回ずつ≪ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ≫できる。ただし、1回のDRに対し1回のみしか使用できない

対象が受ける予定のダメージに-[5D+(SL×10)](聖紋のﾏﾝﾄの効果で更に+1D。ｴﾌｨｼｴﾝﾄ5、ﾏﾅｽﾀｯﾌ3、ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄ3、魔道服、真紅の杯で更に-32)

対象の【HP】を[3D+CL×3]回復(稲妻の聖印、祝福の花で更に+3D。ｴﾌｨｼｴﾝﾄ5、ﾏﾅｽﾀｯﾌ3、魔道服、真紅の花、ﾏﾛﾘｵﾝ書簡で更に+25)

≪ﾋｰﾙ≫を「対象:場面(選択)」「射程:視界」にする

対象が行なう武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL(5)×3]する。ｼｰﾝ終了まで持続(ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3、聖なる契約、魔道服で更に+24)

≪ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ≫≪ﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞ≫と同時に使用。使用したスキルの効果に「攻撃の命中+1D」を追加

対象が行なう判定+1D。ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続

《ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ》の射程を「射程:20m」に変更する

「効果」に「ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続」とある「分類:魔術」と同時に使用、そのｽｷﾙを「ｼｰﾝ終了まで持続」に変更する

「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰ」「対象:単体」「分類:魔術」のｽｷﾙの、「対象:単体」を「対象:範囲([SL(2)×2]体)」に変更

まみむめもです。ふざけた名前ですが真面目な神官の女の子です。
リビルドで構成が大きく変更、かなり支援寄りになりました。攻撃はできないんで応援します。フレー、フレー！
（ギルシ：https://charasheet.vampire-blood.net/2731881）

メモちゃんのメモ：
初期習得スキルはプロビデンス、プロテクション2、ホーリーウェポン1、マジックブラスト2

第2話報酬：元2521G＋1783G＝4304G
第3話報酬：元4304G＋2561G＝6865G
　　　　　 サークレット（125G）+ ファインポイントアーマー（275G）+ 高位聖印（350G）を売却＝7615G
　　　　　 ﾏｼﾞｶﾙﾊｯﾄ（1200G）+ 竜鱗の首飾り（2200G）+ 稲妻の聖印（1500G）+ ﾗﾝﾁﾎﾞｯｸｽ（50G）+ ﾊｲHPﾎﾟｰｼｮﾝ×2（400G）+
ﾊｲMPﾎﾟｰｼｮﾝ（900G）を購入＝1365G
第4話　　：団子購入（15G×5）＝1290G
第4話報酬：元1290G＋13666G＝14956G
　　　　　 祝福の花（2500G）+月光の種（2500G）を購入＝9956G
第5話報酬：元9956G＋15755G＝25711G
　　　　　 癒しの衣（1050G）を売却＝26761G
　　　　　 クルセイダーガープ（11300G）を購入＝15461G
第6話報酬：元15461G＋3333G＋最終話前ボーナス50000G＝68794G
　　　　　 稲妻の杖（1500G）+ マジカルハット（600G）+ バックパック（15G）を売却＝70905G
　　　　　 ブーストロッド（8200G）+ ミスリルサークレット（7800G）+ 真紅の杯（17800G）+ グレートMPポーション（15000G）+
異次元バック（2000G）を購入＝20109G



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メモ・マミムー

ハイMPポーション×5
HPポーション×1
MPポーション×0

○食料、料理
果実×1

ハウピア×1
特製団子×4

○マウント：陸上
錬金馬

クイックヒール

奇跡の雫

浄化の風

アドバイス

シーリィ

ビジテイション

ラース

ディバインフォース

アフェクション

慈愛の御手

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

スピリチュアルウェポン

セイントブレッシング

インペレイティブ

★

1

1

1

★

1

★

1

★

5

5

1

★

1

1

★

1

1

1

1

1

1

5

ﾌｪｲﾄ3点

20

-

6

6

-

20

-

-

-

-

5

8

4

12

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

判定の直前

効果参照

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

DR直後

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

30m

視界

20m

20m

20m

-

20m

20m

視界

-

-

-

20m

-

-

自身

単体※

範囲(選択)

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

魔術

自動

自動

シーン1回

-

シーンSL回

シナリオSL(1)+1回

-

-

-

シナリオ1回

アコライト、シナリオ1回

シナリオ1回

-

-

-

シナリオ[SL(1)+1]回

-

セットアップ1回

≪ﾋｰﾙ≫と同時に使用、ｲﾆｼｱﾁﾌﾞで≪ﾋｰﾙ≫が使用できる

対象の【HP】を[5D+CL×10]回復(稲妻の聖印、祝福の花で更に+3D。ｴﾌｨｼｴﾝﾄ5、ﾏﾅｽﾀｯﾌ3、魔道服、真紅の花で更に+23)

対象が受けている全てのﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽを回復する。また、対象に適用されている、持続している任意のスキルを解除する。どのスキルを解除するかは対象が決定すること

判定+1D

対象が攻撃の命中でｸﾘﾃｨｶﾙした時に使用、ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL(1)×10](ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3、聖なる契約、魔道服で更に+24)

攻撃対象が「分類:妖魔、魔獣、魔族」の時に有効、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加+[SL×5](ﾗｰｽ5、ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3、聖なる契約、魔道服で更に+34。ﾗｰｽの効果で対象の分類に関わらず有効)

≪ﾋﾞｼﾞﾃｨｼｮﾝ≫の効果に+[SL(5)×2]、≪ﾋﾞｼﾞﾃｲｼｮﾝ≫が対象の分類に関わらず有効

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加+[CL×5](ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3、聖なる契約、魔道服で更に+24)

対象が受けるダメージを0にする

対象が受けるダメージを0にする

ｾｯﾄｱｯﾌﾟでｴﾈﾐｰ識別を行なう

「対象:場面(選択)」「射程:視界」のすべての対象にｴﾈﾐｰ識別を行なえる

≪ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ≫と「ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ｾｯﾄｱｯﾌﾟ」のｽｷﾙ1つを使用する

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加、対象が行なう武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+10する。ｼｰﾝ終了まで持続(ｱﾀｯｸﾌﾞｰｽﾄ3、聖なる契約、魔道服で更に+24)

セットアップで《ブレッシング》を使用する

「タイミング：セットアップ」のスキル2つを同時に使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メモ・マミムー

コンセントレイション

エフィシエント

マナスタッフ

アタックブースト

シールドブースト

聖なる契約

ナチュラルヒストリー

ラーニング

異才：パラディン

ファーストエイド

エンチャントウェポン:無

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

フックダウン

モンスターロア

アイデンティファイ

ミュトスノウリッジ

ヒストリー

ベアアップ

オピニオン

インサイト

★

1

5

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

ﾌｪｲﾄ1点

ﾌｪｲﾄ1点

3

-

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

戦闘前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

魔術

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

打撃装備、両装備

-

-

-

-

-

-

-

-

ｱｺﾗｲﾄ

ｱｺﾗｲﾄ

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

-

魔術判定+1D

効果をﾀﾞｲｽで求める魔法攻撃、HP回復、MP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行なう「分類:魔術」の効果に+[SL(5)×2]

効果をﾀﾞｲｽで求める魔法攻撃、HP回復、MP回復、ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加、ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行なう「分類:魔術」の効果+[SL×2]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加を行なう「分類:魔術」の効果[SL(3)×3]

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減を行なう、効果をﾀﾞｲｽで求める「分類:魔術」のｽｷﾙ、ﾊﾟﾜｰの効果+[SL(3)×3]

アコライト、パラディン、プリーストのスキルに有効。ダメージ増加を行なうスキルの効果+10

エネミー識別判定+2D

種族スキルよりナチュラルヒストリーを習得、【幸運基本値】-3

パラディンのスキルを習得

難易度10の【器用】判定を行い、成功した場合対象の戦闘不能を回復しHPを1にする

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞを<無>属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更する、ｼｰﾝ終了まで持続

≪ﾎｰﾘｰｱｰﾏｰ≫≪ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ≫≪ﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞ≫と同時に使用、「対象:単体」を「対象:範囲(選択)」に変更

≪ﾎｰﾘｰｱｰﾏｰ≫≪ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ≫≪ﾎｰﾘｰﾜｰﾄﾞ≫と同時に使用、そのｽｷﾙを戦闘前に使用する

「種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ」のｱｲﾃﾑを1個使用

ｴﾈﾐｰ識別判定+1D

アイテム鑑定判定+1D

神話や伝説についての【知力】判定+1D

さまざまな国や町の概要、歴史、人物、過去にあった出来事などについての【知力】判定+1D

ｽｷﾙのﾘｱｸｼｮﾝとして行なう【精神】判定+1D

交渉や説得などの【精神】判定+1D

はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メモ・マミムー ﾌｪｲｽ:ｾﾌｨｰﾄ (ﾌｪｲｽ:ｾﾌｨﾛｽ相当)

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：精神

インテンション

イミューンウェイト

レストタイム

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

習得時に能力基本値2つ選択、その能力基本値+1（知力、精神選択）

筋力基本値+3

知力基本値+3

精神基本値+3

【最大MP】に+CL

装備している防具の「移動修正」が0未満の場合、±0に修正

ｼｰﾝ終了時に使用、【HP】と【MP】を[2D+CL]点回復（枕で更に+1D）
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