
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リネン

プリースト

フォーキャスター

アコライト

セージ

フィルボル

狩人

19

女の子

???

秘密

好奇心

28
9
0

9

12
4
1

5

9
3
1

4

32
10
2
1
13

8
2
1

3

28
9
2

11

8
2
1

3

158

201

14

ディフェンドメイスS2
ナイフS2

偽神の帽子S2
【伝承武具　革鎧】S3

稲妻のマント
稲妻の聖印

マジックレジスト、【継承：下賜】、セルフディフェンス
騎竜、稲妻のマント

至近 -1 13 0 3 5 -2 0
0 3 0 0 0 0 0

0 0 3
0 35 13 0 -1

3 1

5 0 4 0 11 7 14
7 5
1 2 22

4 13
5 3 4 49 38 7 35

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
13 13 3
13 13 2
13 13 2
11 11 2
5 5

ポーションホルダー
ベルトポーチ
バックパック

HPポーション3
ハイHPポーション　2
ExHPポーション　2

グレートHPポーション　1

MPポーション　3
ハイMPポーション　6

毒消し　２
万能薬　2
エリクサー

防塁のクリスタル*2
防壁のクリスタル*2

侍祭のクリスタル
抵抗：スリップのクリスタル
抵抗：威圧のクリスタル

43972150

25

マジックレジスト

プロテクション

ヒール

エフィシエント

エンサイクロペディア

アフェクション

クイックヒール

ホーリーウェポン

マニフィカート

ホーリーワード

コンコーダンス

ウィークポイント

トゥルースサイト

クイックサーチ

ヘイスト

★

5

★

5

★

★

★

5

★

1

★

1

★

★

1

-

2

3

-

-

-

4

3

5

3

-

8

-

5

2

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR直後

イニシアチブ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

単体

SL体

単体

-

自動成功

魔術

-

-

-

-

魔術

-

魔術

-

知力

-

-

魔術

1/MP

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

作成時に魔法防御力+3

被ダメ-[5d+47]

6d+CL*3+12回復

ダイスを振る魔術の効果+10

エネミー識別ができる。

ダメージ0

イニシアチブにヒールできる。

物理攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3]

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ/ﾜｰﾄﾞと同時、命中1d

魔法攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3]

視界内全ての敵に識別可能

識別に成功したエネミーに有効、リアクションを-1dする。ラウンド終了まで持続。

エネミー識別で防御も暴く。

エンサイクロの他にセットアップが使える。

行動値に+SLd、ラウンド終了まで

書かれているコストは効果適用済みとする。
フルネームはリネン・リーノ・フラクス、なお偽名。

やたら身長の低いフィルボル、闇だろうがなんだろうが構わず付与できるホーリー○○、ヒール等を持っているが…？

連携継続宣言、勇気のホイッスル使ってジョイフルジョイフル、○○を再行動。
ウィークポイント・バイタルパート　対象[○○]、このラウンド中対象のリアクション-1d、対象への与ダメ+1d　MP-13
知力判定クリ時ウィクポコスト０（MP5）
エンサイクロペディア・トゥルースサイト・コンコーダンス　視界内全員識別、同時に成功で防御も暴く。
クイックサーチ　エンサイクロの他に行動。　MP-5
ホーリーオーダーI,II、ホーリーウェポン、マニフィカート宣言　全員に物理ダメ+15に命中+1D　F-2点、MP-8
魔術判定クリ時ホーリーウェポンコスト０（MP5）
ホーリーワード・マニフィカート宣言、対象○○、魔法ダメ+3と命中+1Dだ。　MP-8
シーリィ、ダメージにダメージ＋30　MP-6
プロテクション　5d+30+17　プロテク効果量 　MP-2
ディバインフォース　CL*5 MP20

開け、断罪の門。　其の前においては聖も邪も無く、ただ平等に裁きは下る。　墜ちろ雷槌……ディバインフォース！
之なる術は聖も邪も光も闇を全て等しく唯々平等に裁く、さあ開け断罪の門！ディバインフォース！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リネン

抵抗：毒のクリスタル
抵抗：放心のクリスタル

騎竜
祝福の花
月光の種
真紅の盃

勇気のホイッスル 2

ギルドハウスカード　72番
ビッグ・コア・クリスタル

使用済み金額

名馬
稲妻の盾S1分

稲妻の帷子S1分
スキル付けなおし資金

硬化のクリスタル
使った勇気のホイッスル値段

ナイフS2
セレスチャルアーマーS3

レイズ

ファインドアウト

バイタルパート

セルフディフェンス

シーリィ

ハイプロテクション

リバイバー

トリートフォース

バリア

ディバインフォース

ヒールオール

ヒールライズ

ポストヘイスト

エフェクトエクステンド

プロフィラキシス

プロモーション

パトロナイズ

パリペイティア

ヒールブースト

ファーストエイド

トラッキング

ホーリーオーダーI

★

★

★

★

3

5

★

★

★

★

2

1

1

1

1

1

★

★

1

1

1

1

9

-

5

6

-

20

7

-

20

-

10

20

-

11

9

10

F1

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

[ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄ]

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾃｨｶﾙ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

味ﾊﾞｽﾃ時

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR直前

[ヒール]

効果参照

[ﾍｲｽﾄ]

効果参照

判定直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

判定直後

判定直後

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

20m

20m

20m

20m

-

20m

-

20m

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

至近

単体

単体※

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

範囲（選択）

単体※

単体

単体

自身

単体

魔術

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

-

器用

ﾗｳﾝﾄﾞ1

シナ1

ｼﾅSL

ｼﾅSL

ｼｰﾝSL

ｼﾅSL

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

戦闘不能をHP[2D]で復活。

隠密がいるかどうかわかる。　わかるだけ。

与ダメージ+1d追加

物理防御+5

ダメージ+[SL*10]

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝの効果に+[5+SL*3]

戦闘不能とﾊﾞｽﾃを回復、HP+[2D+【精神】]点

その時に受けたバステを全回復。

複数回攻撃に一回ずつプロテできる。

対象のダメージに+[CL*5]する。

《ヒール》と同時に使用する。対象を[場面（選択）]、射程を[視界内]に変更する。

対象がHP回復をする[分類：魔術]使用時、効果に＋[CL*3]

ヘイストの対象を単体から選択（範囲）に変更する。

「ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで持続する。」とある「分類：魔術」のスキルの効果を「シーン終了まで」に変更する。

対象が回避判定を行う直前に使用する。その判定の達成値に+1Dする。さらに、回避判定を失敗させるスキルやアイテムの効果を持つ攻撃に対しても、対象は通常通り回避判定を行う事ができる。

対象が選んだスキルのSLを+1する。　ｼｰﾝ終了まで持続。

対象が行なう攻撃の命中判定直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として魔術判定を行なう。魔術判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

対象が行なう判定直後に使用する。　フェイトを1点消費する。　対象はその判定を振り直す。その際、ダイス数は変更されない。

HP,MP回復をする分類：魔術の効果に＋[SL*5]

難易度10、戦闘不能をHP1で回復。

足跡などの追跡の感知判定に+1d

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ/ﾜｰﾄﾞを選択範囲化



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リネン ホーリーオーダーII

フックダウン

トレーニング：知力

モンスターロア

イクイップリミット

マジックノウリッジ

ヒストリー

シニスター

インテンション

ミュトスノウリッジ

サンクチュアリ

レストタイム

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

3

ﾌｪｲﾄ

12

-

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

シーン

シナ1

シナ1

戦闘前にﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ/ﾜｰﾄﾞ

種別：ポーションを１個使用する。

計算済み

識別に+1d

装備しているアイテムの重量制限+5

魔術に関する事柄についての判定+1d

1点につき【HP】+[CL*2]回復

[最大MP]に＋[CL]

アコライト・プリーストの[分類；魔術][対象：単体]を[対象：十字（選択）][射程：０ｓｑ]に変更する。　この効果はメイン終了まで持続。

シーン終了時に使用、【HP】【MP】を[2D+CL]点回復する。]

計算済み

計算済み
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