
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白木月 かなめ（しらきづきかなめ）

バロール
バロール

UGNエージェントC

22

償い

名家の生まれ

闘争

大事故

お嬢様

女

34

殺意

0
2
4
2

0
0
1
0

2
0
1
0

2
2
6
2

30
10
10
15
30

4
1 1

UGN(+2)2 3

「幽々たる暗晦の瞳」黒の鉄槌＋黒星の門＋コンセ
「幽々たる暗晦の瞳」100↑黒の鉄槌＋黒星の門＋コンセ

ＲＣ
ＲＣ

11r+4
12r+4

16
18

黒星の門込,コスト5
黒星の門込,コスト5

0 0

賢者の石
少女A
家族

ジョージ

庇護
遺志
執着

不安
悔悟
隔意

6

ワーディング

リザレクト

黒の鉄槌

コンセ：バロール

黒星の門

時間凍結

偏差把握

屑鉄の橋

★

0

7

2

4

1

★

★

-

1d10

1

2

2

5

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｲﾆｼ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

-

-

至近

視界

視界

シーン

自身

-

-

-

自身

シーン

効果参照

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

ﾋﾟｭｱ

80↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力：+[LV×2+2]の射撃,自分と同エンゲージ不可

LV-C値

ダイス+[LV+1]同エンゲージ対象可に変更

イニシアチブでメインを行える。HP-20

物体の位置やその移動ベクトルを知覚する

スクラップやガラクタで足場を作る

コードネーム："失われし日々"デイドリーム　過去の出来事が白昼夢であればよかった
名家のお嬢様。
家人の死と左目を失った事をきっかけに覚醒。
16年前の事故がオーヴァードのせいで発生した事を知りUGNエージェントとなった。
敵は刺し違えてでも倒す意思がある。所作はクール、中身はバーサーカー。
趣味が6歳のままなので、可愛いものが好き。

・攻撃技「幽々たる暗晦の瞳」

◆シナリオ
【Who are I?】
PC①用ハンドアウト　年齢指定：２０代　カヴァー/ワークス：自由/UGNエージェント
ロイス：少女A　推奨感情：P/庇護：N/不安
　突然発生したワーディングに駆け付けた君は、一人の少女を助ける事となる。
　彼女は自分をUGNのエージェントだといい、支部へと連れて行ってほしいと懇願する。
　ふとした時、君は彼女が君を優しい目で見ている事に気付いた。
　君はその目を、何処かで見たことがある…そんな気がした。

▼PC
雪柳 燈華（同僚）
蛇目 鷹之（しぶちょ）
日佐島 譲治（おじさん）＞ジャーム
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