
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シオン

ホリック

レクイエム

タナトス

14

希望

29

煉獄

11
7　孤立

81 お茶会

41 神様

ずれ

童話

周りがみんな、あなたを遠巻きに、くすくす笑っている光景。でも、あんな目には会いたくない。今の仲間たちには、見捨てられたくない。

小鳥の声、美しい庭園、白い椅子と白いテーブル。ティーポットから注がれる紅茶。甘い香りのクッキー。楽しい談笑。あなたが少女として生きたときの、甘い記憶。その記憶はあなたを少女であり続けさせる。

祈りを捧げるべき存在がいた。それは「神」と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。幸せじゃないなら、祈りが足りなかったのかもしれない。

この世界はどこかおかしい気がする。

昔読んだ童話。ヘンゼルとグレーテル。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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あし

アドレナリン

スコープ

アンデッドガン

ショットガン

カンフー

かわいい人形

アームバイス

銃型

殺劇

小さなジンジャーブレッドマン

ジャッジ
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オート
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0

0
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1～2

0～1

自身

なし

0

0-1

自身

自身が与えたダメージに+2、コストとして任意の未練に狂気点+1

射撃攻撃の攻撃出目判定-1、コスト-1

射撃攻撃マニューバの攻撃出目判定+1

攻撃判定値が6の場合、任意の箇所にダメージを与えてよい

+2

+2

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1

移動1

移動1

妨害1

+1

支援2。射撃・砲撃のみ

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射的攻撃1+爆発、攻撃出目判定+1

+1

人形。可愛らしいが一部が壊れている。

支援2か妨害2

妨害２。その後、同対象に射撃攻撃１を行ってよい。

BPで同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目＋１、ダメージ＋１してよい。

親指サイズのジンジャーブレッドマン（アンデッド）。シナリオ『甘くて甘くて甘くて』にて取得
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