
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミトス

人間

冒険者

12

0

剣の加護/運命変転

男 15

物心がついたときには一人だった
大切な人と生き別れている
5人以上の兄弟姉妹が居た

12

12

12

12 34 58 + 2 10

12 24 4

12 48 72 12

12 24 48 8

12 42 66 11

12 12 36 6

フェンサー

プリースト/フェトル

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

12

10

2

2

9

武器習熟A/ウォーハンマー

魔力撃

ターゲッティング

牽制攻撃

変幻自在

武器習熟S/ウォーハンマー

頑強

マルチアクション

魔法収束

魔法制御

武器の達人

キャパシティ

ブロッキング

1-281

1-292

1-280

1-286

1-282

1-281

1-279

1-292

1-291

1-291

3-212

3-212

2-230

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

Bスキン

Cアイ

クリティカルレイ

ヒールスプレー

軍師の知略

堅陣の構え

強靭なる丈陣Ⅰ抵体

強靭なる丈陣Ⅰ抗心

強靭なる丈陣Ⅱ精定

強靭なる丈陣Ⅲ整身

強靭なる丈陣Ⅳ賦活

蘇る秘奥

神速の構え

0

0

12 22 16 24

0

精神の衣 1

16

8

9フェンサー

ガイアクリーヴァ―

ストーン

パンチ

キック

ドラゴンスレイヤー

射程10m/打撃武器・スリング用の球

武器無しのデータ

武器無しのデータ

2H

1H投

1H拳

1H#

2H

35 -2

1

0

0 -1

28

20

22

22

21

22

9 30 85

11 24 1

11 24 0

11 24 5

9 24 43

3 29 87 16 9 99

0/× 20 20 18 81

神聖魔法 10 21

器用の魔紋

聖印

パワードナイトゴーグル

軍師徽章

雷鳥の羽衣

マグネットグローブ

ブラックベルト

不撓のバックル

ミスリルの鎧下

アルケミーキット

雷属性ダメージ-3

ディスプレイサー

毒・病気・精神効果以外の被ダメ-1

異能：封印撃
効果：対象に1点でもダメージを与えた場合、対象は1Rの間、ランダムでスキルが1つ使用不能となる。

とある小国の貴族の家庭にて生を受けるも、蛮族の襲撃により国が亡び、家族全員生死不明となる。
そんな中、ミトスは施設の職員に拾われ、以降そこで生活を送ることになる。
外に出ることは禁じられていたが、彼の願いは顔も思い出せないが確かに居たと思われる
彼の家族の生死を確認し、再会することである。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミトス

冒険者セット

アウェイクポーションx5

着替えセット

筆記用具セット

マテリアルカード

金Bx15

金Ax10

緑Bx25

緑Ax25

アビスシャードx18

230

ハーデン鷹爪流投擲術・入門

旋鷲

鋼鷹

50

20

20

1360 1450
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