
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヨリコ

ウロボロス
ウロボロス

UGNチルドレンA

10

死

天涯孤独

破壊

力の暴走

小学生

女

42

師匠

2
2
4
0

1
0
0
0

3
0
0
1

5 11
2
4
1

76
8
8
13
26

21 1
1 7 5

UGN 1

『食べちゃうぞー！』
『へんしーんっ！』
『もう怒ったヨ！』
『本気でいくヨ！』

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

+15
67
88
103

+18
74
98
116

喰らわれし贄+背徳の理
破壊の爪+力場の形成+螺旋の悪魔

+ヒュドラの怒り
(+永劫進化→136)

0 0

D;賢者の石
かずま

頭の中の何か
レルム

不安

殺戮器官

2

ワーディング

リザレクト

C:ｳﾛﾎﾞﾛｽ

赤：渇きの主

暴食の神蛇

赤：異形の祭典

幻想の色彩

混沌なる主

千変万化の影

青：破壊の爪

紫：異形の守り

雲散霧消

喰らわれし贄

背徳の理

白：時間凍結

★

0

3

7

3

2

2

5

7

12

1

7

5

5

1

-

1d10

2

5

4

4

4

2

2

4

3

4

1

3

7

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

視界

-

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

80↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵攻撃時 装甲値無視/命中時[LV*4]HP回復 素手攻撃限定

リアクション不可 エフェクトで得た装甲値を無視 素手限定 1シナリオLV回

攻撃の対象を[LV+1]体に 攻撃力-10

《原初の●》と組み合わせて使用 射程を視界に 1シナリオLV回

《原初の●》と組み合わせて使用 達成値+[LV*2] 1シーン3回

使用時に技能値選択 シーン間 技能値+[LV+1] 1シナリオ3回

シーン中 素手を 攻撃力：+[LV+8] ガード：1 に

バッドステータスを受けた直後に使用 ひとつを回復(暴走以外) 重圧時使用可能

ダメージ-[LV*5] 1ラウンド1回

ダメージを与えた際に使用 シーン間 攻撃力+[LV*3] 1シーン1回

ダメージを与えたら シーン間 判定D+[LV*2]

イニシアチブプロセスでメインプロセスを行える HP-20 1シナリオ1回

【設定】
ＦＨに誘拐され、エジプト支部の賢者の石の実験、「エリーニュースの涙」の被検体に。
元々はレネゲイドウイルスにも感染していなかったが、「エリーニュースの涙」と適合、オーヴァードとなった。その代わりエジプトは滅んだ。
本人は自分はエグザイルだと思っている。
現在、宮下支部の支部長、宮下和馬と一緒に暮らしている。

最近は心臓の代わりをしている賢者の石を利用した戦い方に切り変わり、より凶暴で破壊的な戦い方になった。ＲＣは苦手。しかし、見た目の割には以前よりレ
ネゲイドは安定している。

好きな物：アニメ、映画、戦うこと、リーダーになること、ジャンクフード、爆弾
嫌いな物：弱虫、サラダ、風呂

【コンボ】
◆ヨリコあたっく！（ミドル初動攻撃）
メジャー：C+渇きの主+混沌なる主
オート：喰らわれし贄

◆ヨリコあたっく！・変化（クライマックス初動攻撃）
メジャー：C+渇きの主+混沌なる主
オート：喰らわれし贄+背徳の理



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヨリコ

ヨリコあたっく！
ヨリコぶれいく！

ヨリコあたっく！・変化
ヨリコすぺしゃる！

這い寄る混沌

守るヨ！

　　
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　

0
16r+31
16r+31
19r+33
31r+42
33r+45

0
0

67+2D
82+2D
88+2D
103+2D
@5

63

74+2D
92+2D
98+2D
116+2D

72

C+渇きの主+混沌なる主(+幻想の色彩)
C+渇きの主+混沌なる主

C+渇きの主+混沌なる主(+幻想の色彩)
+暴食の神蛇

+幻想の色彩+異形の祭典

雲散霧消+隆起する大地

黄：力場の形成

螺旋の悪魔

黒：ヒュドラの怒り

永劫進化

虚：融合

レックスレスフォース

果て無き円環

ハイパータフネス

影絵芝居

禁じられし技

まだらの紐

道化の出し物

異形の歩み

マーキング

7

7

7

1

1

5

1

10

1

1

1

1

1

★

3

3

6

3

4

(2)

(3)

3

1

1

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

常時

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

視界

至近

単体

自身

自身

自身

単体

自身

RC

知覚

RC

RC

100↑

100↑

120↑

ﾋﾟｭｱ

ラウンド中 対象の攻撃力+[LV*2]

ラウンド間 攻撃力+[LV*3] バットステータス暴走を受ける

ラウンド間 メジャーの判定ダイス+3個 攻撃力+[LV*3] あなたは暴走を受ける

ラウンド間 《原初の●》すべてのエフェクトレベル+1 1シナリオ1回

暴走を受けてる間 メジャーアクションのダイス+LV個

《原初の青》《原初の赤》《原初の黄》《原初の緑》《原初の紫》のうち一つを重複して取得可

イージーエフェクトを打ち消す

盗み聞きができる

外見だけ他のエフェクトに偽装できる

どこでも歩ける

オーヴァードにしかわからない痕跡を残す
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