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タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果
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【売却】

【機械の体】

わずかな金銭と引き換えに、あなたは売られた。あなたの体も心も、あなたのものではなくなり。誰かの所有物として生き続けた。苦しみも喜びも殺して、ただ人形として過ごしていた。

治療のためか、優れた体を得るためか。あなたは体の一部を機械へと置き換えていった。機械を埋め込んでいた施設についても、ぼんやりと覚えている。そして、機械の体は変わり果てた今も、受け継がれているだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

https://charasheet.vampire-blood.net/2700599

https://charasheet.vampire-blood.net/2703044
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支援1または妨害1。1ターンに何度使用してもよい。ただし、1回の判定への重複はできず、自身に対する攻撃判定及び自身の行う判定へは使用不可。

あなたの「切断」をもつマニューバの攻撃判定の出目+「発生させる切断判定の-補正/2(切り上げ)」。し、さらに与えたダメージに適用される防御の合計値から-「発生させる切断判定の-補正」してよい。

自身が与えた攻撃の切断判定出目-2。レギオン、ホラーに対して「切断」を持つ攻撃マニューバを命中させた場合、そのダメージに「破砕1」を追加する。

本来の射程が「0」の攻撃マニューバを使用して行う攻撃判定の出目+1。

このスキルを習得した時、ゴシックの特化スキルを1つ習得する(スキルを習得する効果のものは不可)。

このスキルを習得した時、サブクラスに指定しているクラスの特化スキルを1つ習得する(スキルを習得する効果のものは不可)。このスキルによって習得されたスキルは【はらわた】が1つでも損傷している場合、未習得であるものとして扱われる。

Lv3改造を1個取得。強化値に縛られず修復可能。

最大行動値+2。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１。

肉弾攻撃１。

支援１。

移動１。

充填1。

※[臓腑の記憶]参照

※[臓腑の記憶]参照

このマニューバと同じ箇所にもつマニューバによって、あなたが発生させる切断判定の出目-1。

白兵攻撃2+連撃1。1ターンに1度、「ラピッド」として宣言可能。

白兵攻撃1+切断+連撃1。

最大行動値+1。

自身がダメージを与えた場合のみ。肉弾・白兵ダメージ+1。同じダメージへの重複は不可。ターン中何度でも使用可能。

最大行動値+2、戦闘の終了時に任意の基本パーツを1つ損傷する。基本パーツが残っていない場合、この効果は無視してよい。

あなたが射程0の白兵攻撃マニューバを「アクション」で宣言したとき、そのダメージタイミングにカウント1回まで、「連撃1(既にある場合は+1)」を加えてよい。

あなたの白兵攻撃マニューバで攻撃した際、発生させる切断判定の出目-1し、適用された「防御」を合計値から2点無効化してよい。

助けている

移動１。
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