
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

”対魔神封術師”レオ・マルトール

メリア

魔術師

11

11200

繁茂する生命

男 111

一定期間の記憶がない。→自身で記憶を消していた（魔神に存在を悟られない為）
異種族の友人がいる（PT）
生き返った知り合いがいる。→アラフィルである

8

6

15

4 1 10 23 3

6 2 15 31 + 1 5

4 1 4 15 2

16 4 26 4

4 19 38 + 1 6

6 2 4 27 4

ソーサラー

スカウト

セージ

11

8

9

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

バイオレントキャスト

魔晶石の達人

武器習熟A/スタッフIB34

2120

2123

2120

2121

2123

1-280

1-291

1-291

1-288

2-230

1-281 交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

魔法の発動体専用化 100

363 463

0

0

0

0

マナコート

0

6

6

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 2 12 1 13

魔晶石　5点分x30

魔香水x5

魔香草x10

アンチマジックポーション

冒険者セット

スカウトツール
20680

3 32 96 0 6 59

15 13 15 16 60

真語魔法 11 19

とんがり帽子

カースレベリオン

信念のリング

知力の指輪

敏捷の指輪

魔神に対して攻撃＋３・被ダメー３

ファミリアⅡ　猫　暗視＋MP15

レオはかつて同志であるアラフィルと共に魔神を人界から消滅すべく魔神との長い闘いを繰り広げていた。
その中でアラフィルは死を迎えてしまいながらも、なんとか魔界の門へ封印することができた。
レオは長い闘いでマナを消費してしまったため、自らのマナを蓄積すべく体内にマナを集めその記憶も体も
封印したのだ。・・・そして約９０年が経ち、マナを体内の中心に集めた体はいつしか外からのマナを受け付けない
不干渉の体となりグラスランナーとして生まれ変わる。そして自らを封印した森で自我を持つようになった。
そしてアラフィルが魔神と化した時、内なる記憶が思い出されこの身体が封印していたマナも解放された。
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