
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

能真（のうま）=ノーマン・サザーランド

ブラックドッグ
ブラックドッグ

ヒーローA

25

素体

親が反オーヴァード

自傷

屈辱

警官

男

44

友人：左海雛善

4
2
2
0

1 0
0
0
0

2

1

7
2
2
1

71
4
4
9
18

4 1
1 2 7

ヒーロー 3

◆ガード
マグネットコーティング×5
クリスタルシールド

基本のG値合計

　　
　　
白兵
　　

0
0

7r+3
0

10
12
22

0 装備時、他の武器は装備できない。
+装甲8、エフェクトダメカ3、ダメカ10

アーマーコスチューム 8 行動値-2。エフェクトが組み合わされた攻撃で受けるダメージを常に3点軽減。

8 0

機械化兵＜フルボーグ＞
左海雛善/アイアンペネトレーター

嘉波咲宙
セイバーン・A・ウィンガー
樫谷 梨枝/カトレア
灯下　燐/カリエンテ
稀巻子/快傑オリュード

〇友情
〇尽力
執着
友情
感服

連帯感

〇憎悪
不安

無関心
不安

ヒーローズクロス

16 1

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

ペインエディター

パワーソース：サイエンス

マグネットムーブ

コンセ

アームズリンク

マグネットフォース

磁力結界

電磁障壁

電磁バリア

自動体内式除細動器

タッピング＆オンエア

電子使い

★

0

5

7

2

1

2

1

★

3

★

3

★

★

★

-

1d10

基+4

基+3

-

3

2

2

2

3

2

2

4

オート

気絶時

常時

常時

-

イニシアチブ

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

至近

至近

-

LV*10

-

武器

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

-

単体

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

白兵/射撃対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80↑

-

-

-

-

-

-

リミット：ペインエディター

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ブラックドッグ専用アイテムをLV個常備化

HP最大値+[LV*5]。侵蝕率でLVUPしない。

能力値3点を振れる。同じ能力値には2点まで。

[LV*10]m以内にいる対象を自分のいるエンゲージまで移動させる。離脱可。シーン1回。

組み合わせた判定のC値-LV（下限7）

組み合わせた判定のダイスを+LVする。

カバーリングを行う。

ガード時のガード値を+(LV)D。

ガード時のガード値+4D。シーン1回。

自身以外。対象にHPダメージが適用される直前に使用。ダメージを-[1D+LV*2]する。

重圧下でも使用可。戦闘不能を回復し、HPを1まで回復する。シナリオ1回。

無線とか電波とかを送受信できる。

USB・DVDなどのデータを読み込める

ブラックドッグピュア・カバーリング型（攻撃は添えるだけ）
僕/君、貴方

6年前のある日、彼はS区ダーティボム事件に巻き込まれ死亡した。
起動音で目が覚めると、なんと全身が機械になっていた！
機械化兵〈フルボーグ〉となった彼は、クライムファイターとしての道を歩むことになった。
あの事件に思いをはせながら…

事件の事など感じさせないほどの明るい性格で、軽薄な印象を与える。軟派かもしれない（暫定）。
親が反オーヴァードの為、覚醒後は疎遠になっている。
PC4とは幼馴染。

・ジャームについては事件について調べる過程で知っている。
・攻撃能力がさほど高くないため、単体で戦うより味方のカバーに回る、
　応援を呼びその間押さえておくなどをしている事の方が多い。
　ヒーローとしての知名度は低い。おまわりさんです。
・名前はN・Sでノーマン・サザーランド…意味は北の男・南の土地。
　日本風に名乗るなら九石　能真（さざらし　のうま）とか？
　どっかのハーフだと思います。多分日本生まれ日本育ち。
・ノーマルの姉がいる。姉とだけは今もたまにだが交流はある。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

能真（のうま）=ノーマン・サザーランド

+磁力結界
+磁力結界+電磁障壁
+マグネットフォース

◆攻撃
コンセ+アームズリンク

　　
　　
　　
　　
白兵

0
0
0
0

8r+3

22+3D10
22+7D10

0

コスト3
コスト5・シーン1回

コスト+2
侵蝕率ダイスボーナスは別途計算

コスト4/単体/至近

人間発電機

レスキューアクション

セキュリティカット

★

★

★

- メジャー 至近 自身 自動 -

発電機になれる。

登場と同時に人を救出できる。必要に応じて肉体・交渉で判定

セキュリティをカットできる。
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