
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

コラン＝バイン

コート

ロマネスク

ロマネスク

13

罪人

0

煉獄

12
50:【銃声】

59:【人形】

突然の破裂音…なにか焦げ臭い匂いがして、胸の奥が熱くなって。とっさに振り向いて、そしてあなたは……そこからが思い出せない。ただ、あれは今は日常的に響く破裂音に似ていた。

かわいい人形が壊れて転がっている。手足が変な方向に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

0 0 0

0 0 0

4 1 5

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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看破

戦乙女

狂った歯車

時計仕掛け
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アドレナリン

エンバーミング

小さなアンデッド

こぶし
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ラピッド
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0
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対象の「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」を打ち消す

行動値+2

自身がいるエリアで、敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを1点上昇させてよい

レベル3改造パーツを一つ追加で取得

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

妨害2、1ターンに何回でも使用可(重複不可)

小さなシルクハットと蝶ネクタイをつけたネズミ。名前は「アルルカン」

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃1+転倒

移動1

移動妨害

支援2か妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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