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マルモ・コルトン

タビット

魔術師

4

1910

第六感

女 ８

役にたたない得意技がある
卵を温めたことがある
有名人の友人がいる（いた）
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バイオレントキャスト

魔法拡大/数
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交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔法文明語

リカント語
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○

○ ○

○ ○

○
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ソフトレザー 7

0

3

1

4

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

冒険者セット

魔晶石（５点分）x4

着替えセット

保存食（1週間分）

魔香草x2

ぬいぐるみ（Sサイズ）x2

アヴェイクポーション
救命草x4
知力の指輪

1000

3 8 24 0 4 31

8 0 7 7 39

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

2

2

9

7

9

とんがり帽子

知力の指輪

筋力の腕輪

知力の腕輪

魔物知識＋１

冒険に出た目的：最高の冒険者になる。
ファミリア：カエル　を所持している。

マルモには幻獣の卵をふ化させるのに有名なアインという人物の元で働いていた。
そのふ化過程の中で人族の体温でふ化が可能なのかという研究がありふ化までの間卵を抱えていた
時期があった。
その時にあまりにも時間を持て余していたため、唯一自由に動けそうな部位である耳を動かしてみたところ
なんと耳を中折させることができるようになった。
あらかたここでの仕事に慣れた後は冒険者になってみようと思ったわけですが、改めて思うと
冒険者の最高とはなんなのか・・・を追求してみたくなったからである。
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