
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

真霞 夢月(まがすみ むつき)

モルフェウス
ソラリス

UGN支部長D

32歳（4/1生まれ)

探求

姉妹

加虐

技術畑

レネゲイド研究施設・施設長

女性

34

同僚(任意)

1
2
1
4

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
1
5

23
5
5
10
20

1
1 21

UGN 1

ブーメランアスピス
ブーメランアスピス

【セットアッププロセス】

白兵
射撃
　　
　　

1r-2
2r-2
0
0

8
8

6
6

白兵時データ
射撃時データ

0 0

秘密兵器
真霞 現月(まがすみ みづき)

弦一くん
“セイジュール”

慈愛
同情

好奇心

偏愛
憐憫

不信感

コネ：弦一くん
コネ：噂好きの友人

コネ：警察官
コネ：研究者
コネ：情報屋
コネ：傭兵

コネ：ハッカー
コネ：コーポレート
コネ：マスメディア

コネ：手配師
ウェポンケース

思い出の一品

14 2

ワーディング

リザレクト

アクセル

ラピッドファクトリー

活性の霧

ソードマスター

仮初の器

砂の鎧

戦乙女の導き

熱狂

狂戦士

アウェイクン

癒しの水

タブレット

多重生成

★

0

5

3

5

3

3

5

3

5

4

3

5

3

2

-

1d10

1

3

3

3

2

2

2

2

5

5

2

2

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

視界

至近

至近

至近

視界

視界

至近

視界

視界

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

単体

範囲(選択)

単体

単体

単体

-

単体

単体

単体

単体

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

リミット

-

-

-

-

-

-

80%

-

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象の行動値+[LV*2]

組み合わせEFの射程を至近、対象を範囲(選択)に変更する

対象のR中攻+[LV*3],ドッジD-2個

対象は装備武器ひとつを選ぶ。そのR中その武器による攻撃の達成値を+[LV*3]する。

次のメジャーD+[LV+1]個

対象のシーン中装甲値+[LV*2]

次のメジャーD+LV個、攻+5

対象のシーン中白兵攻+[LV*3]、暴走

次のメジャーD+[LV*2]個,C-1(下限6)

対象をHP1で復活、対象の侵+5%

対象のHPを[(LV)D+1]点回復する。

ソラリスEFの射程を視界にする。

タブレットの対象を[LV+1]体に変更

★同期にもサポートスタッフになるであろう一般人がいたっておかしくはないでしょう的なあれです、あれ。

レネゲイド研究施設「ヘイズポータル」を設立し、そこで衝動について研究しているUGNエージェント。
厳密にはUGNエージェントだが施設長であるため、UGN支部長と同等の権限を有している(管轄地域が存在しないため施設の敷地内あるいはUGNからの指令で任
務にあたる場合のみ発生する権限であるため非常に限定的)。
施設名は「もやの入口」という意味を持ち、(オーヴァード、ジャーム問わず)レネゲイドが発する力の根源でありながら謎(もや)に包まれている『衝動』を研究す
る施設がゆえのネーミングである。

元々同期達と訓練をしていたころは一般人であり、研究施設長となってから覚醒したオーヴァード。
そもそも衝動への興味を持ったのも不特定多数の同期が常に暴走しているかのごとき個性を発揮していたから。
ジャームやオーヴァードの衝動の秘密に迫るため意図的に暴走させて観察する実験を行使し続けた結果自分自身もそのような力に目覚めてしまった。当人はさほ
ど気にしていないどころか研究が捗ると大喜び。こいつもこいつでやっぱり変人だった。

感性は比較的一般人寄り(行動が一般人のそれとは言っていないし常識的とも言っていない)。
能力は支援に特化しているが、やっぱり暴走や暴走モドキはさせてくる。(データ的に)拒否は可能。
自分に支援能力を使用してブーメランアスピスを使用するときは《砂の鎧》《仮初の器》で呼びだした砂塵の騎士に盾を同化させ遠隔操作することで攻撃する。

一応外見には気を使っているようで妹に迫るほど若々しい外見をしている(本人曰く隣に立つと双子扱いされるらしい)。
そのため年齢のことを言われるとちょっとキレる。でも何だかんだ言って同期の事はかなり気に入ってるらしい。
ついでに藤崎さんこと弦一くんの胃も心配になってきたけど半分面白がってる。根本が腐っｔ……愉悦が好きなのだと思われる。
なお件の妹、現月(みづき)はUGNの支部を転々としている非所定エージェントらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

真霞 夢月(まがすみ むつき)

▼活性の旗{7%}
0%～99%

100%～159%
160%～219%

220%～

▼勝鬨の旗{+3%}
0%～

【メジャーアクション】
▼熱狂の虚鎧{8%}

0%～99%
100%～159%
160%～219%

220%～

▼呪鎧の騎士{13%}
80%～99%

100%～159%
160%～219%

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

《アクセル》《活性の霧》《ソードマスター》
R中行動値+10,各対象ごとに選んだ武器ひとつの達成値+9。拒否しない場合はさらにR中攻+15,ドッジD-2個。
R中行動値+12,各対象ごとに選んだ武器ひとつの達成値+12。拒否しない場合はさらにR中攻+18,ドッジD-2個。
R中行動値+14,各対象ごとに選んだ武器ひとつの達成値+15。拒否しない場合はさらにR中攻+21,ドッジD-2個。
R中行動値+16,各対象ごとに選んだ武器ひとつの達成値+18。拒否しない場合はさらにR中攻+24,ドッジD-2個。

上記+《ラピッドファクトリー》
射程を至近、対象を範囲(選択)に変更

《仮初の器》《砂の鎧》《戦乙女の導き》《熱狂》
次のメジャーD+7個、攻+5、S中装甲+10、拒否しない場合はさらにS中攻+15、暴走。
次のメジャーD+9個、攻+5、S中装甲+12、拒否しない場合はさらにS中攻+18、暴走。
次のメジャーD+11個、攻+5、S中装甲+14、拒否しない場合はさらにS中攻+21、暴走。
次のメジャーD+13個、攻+5、S中装甲+16、拒否しない場合はさらにS中攻+24、暴走。

《仮初の器》《砂の鎧》《戦乙女の導き》《熱狂》《狂戦士》
次のメジャーD+15個、C-1(下限6)、攻+5、S中装甲+10、拒否しない場合はさらにS中攻+15、暴走。
次のメジャーD+19個、C-1(下限6)、攻+5、S中装甲+12、拒否しない場合はさらにS中攻+18、暴走。
次のメジャーD+23個、C-1(下限6)、攻+5、S中装甲+14、拒否しない場合はさらにS中攻+21、暴走。

砂の加護

砂塵霊

折り畳み

麗しの容貌

万能器具

3

3

1

★

★

3

3

-

-

オート

オート

メジャー

常時

視界

視界

至近

至近

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

-

リミット

-

-

判定前使用、対象のD+[LV+1]個

砂の加護の対象のメイン攻+[LV*4]

ウェポンケースを折り畳み収納中

若く美しい外見を保つ
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