
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

我来 リアン

ドレッドノート

ハンター ニンジャ

アーシアン

一般人

25

女

18

記憶喪失

無目的

39
13
3

16

25
8
4

12

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

31
10
0

10

15
5
0

5

262

207

5

草薙剣

ハイパーゲイン

至近 -1 38 0 0 0 -4 0

12 0 3 0 10 7 21
16

11 54
12 16 3 0 10 3 21

4 2 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

自動二輪車

42040039

0

アーシアン：召喚

バッシュ

バーサーク

ボルテクスアタック

マーダースキル

ソウルヒート

スタイル：ムゲン

フリンジスイング

スイッチバック

フリンジゾーン

スピリット・オブ・サムライ

インビジブルアタック

アウトストリップ

アームズマスタリー：刀

グレートバースト

★

5

5

★

5

3

1

★

1

★

1

★

★

★

3

-

4

3

-

-

3

2

-

-

-

-

3

4

-

10

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

1

ｳｫｰﾘｱ,ｼﾅﾘｵ1回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回、ｼｰﾝSL回

ｼｰﾝSL回

刀使用

両使用,ｼﾅﾘｵSL回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ[+SL*3],ﾘｱｸｼｮﾝ-1D。ﾏｲﾅｰ解除orｼｰﾝ持続。

武器攻撃を対象：単体※,ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[CL*10]。

命中ｸﾘﾃｨｶﾙ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL+1]D。

狂戦士化(SL+1)を受ける。

ｱｳﾄｽﾄﾘｯﾌﾟとﾑｰﾌﾞｽｷﾙを使用。順番は自由。

狂戦士化中白兵命中+1D

ﾊﾞｰｻｰｸ中使用可能。白兵命中を振り直す。

狂戦士化中ｸﾘﾃｨｶﾙ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D

種別：刀の武器SL個取得。自分のみ装備・使用可能。

白兵命中+1D

戦闘移動し、武器1個装備。

武器命中+1D

白兵命中のﾀﾞｲｽ1個の目を6にする。

・バーサーク+ソウルヒート起動時：武器ダメージ+15、リアクション-1D、狂戦士化4
　狂戦士化中：ダメージ+4D、リアクション不可、命中+1D、クリ時ダメージ+2D
・シャープエッジ:+5D
・マーダースキル:クリティカル時+6D
・ハンティングチャンス:クリティカル時+6D
・鬼の爪:クリティカル時+60
・ブレイクバースト:+15D

クリティカル時完全ダメージ
40D6+(6の数)D6+54+75

苗字：我来
名前：ナル（命名：リオ/切り株）
　　　ユウヅキ（命名：ひまわり/迷子）
　　　リアン（命名：茜chang/清掃員）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

我来 リアン トゥーハンドアタック

ハンターウェポン

ハンティングチャンス

アームズロジック：刀

バトルコンプリート

バーストスラッシュ

ファストセット

シャープエッジ

アブストラクター

オーバードライブ

アブストラクターマスタリー

ストラグルクラッシュ

ヒュージエッジ

スマッシュ

インテリジェンス

ハイパーゲイン

鬼の爪

ブレイクバースト

致命の技

異才：ナイト

ライディング

バイオレントヒット

1

1

3

★

3

★

★

5

★

★

★

★

★

★

★

★

3

5

★

1

★

★

-

-

-

-

7

-

6

4

-

-

-

10

-

5

-

-

-

-

10

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾏｲﾅｰ

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

刀装備

狩猟使用、ｼｰﾝ1回

刀使用

ｼｰﾝSL回

両使用

魔導剣使用

魔導剣使用

両使用

魔導剣装備、ｼﾅﾘｵ3回

両使用

魔導剣使用、ｼｰﾝ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅﾘｵ1回

片・刀を両に変更し攻撃力+[SL*2]。

装備/携帯している武器SL個を狩猟にし、重量+2、攻撃力+3、行動修正-1。

武器命中ｸﾘﾃｨｶﾙ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*2]D。

武器命中+1D

命中を振り直す。

武器命中ｸﾘﾃｨｶﾙ時DRで対象の物/魔防を0とみなしてﾀﾞﾒｰｼﾞ算出する。

ﾏｲﾅｰｽｷﾙを同時使用。そのｽｷﾙはﾒｲﾝのﾏｲﾅｰでは使えない。

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL]D。

ﾌﾟﾘﾌﾟﾚｲ時装備/携帯している武器を魔導剣にする。

ﾊﾞｰｻｰｸの効果に「武器命中+1D」を追加。

武器命中+1D

ﾊﾞｯｼｭ武器攻撃2回。ﾊﾞｯｼｭのｺｽﾄ消費はなく、対象：単体※になる。2回目のﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D。同じ対象に攻撃しなければならない。

装備している魔導剣に重量+3,攻撃力+7,行動修正-3。

白兵ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[筋力]

判定直前使用可能。その判定+2D。

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[筋力]

白兵命中ｸﾘﾃｨｶﾙ時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*20]

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL*3]D。

武器攻撃DR直後、任意のﾀﾞｲｽを振り直す。

ﾅｲﾄのｽｷﾙ1つ取得orSL上昇。

全命中/回避判定+1D。

使用済みﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸの使用回数+1。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

我来 リアン Perfect Body.

トレーニング：筋力

インテンション

1

★

★

- 戦闘不能 - 自身 自動成功ｼﾅﾘｵ1回
戦闘不能回復、HP=[SL*20]、行動済みにならない。

筋力基本値+3

最大MP+CL
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