
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ミツネ

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

イヌ(キツネ)

不詳

感染

母なる大地

妄想

人間社会

神様の眷属

28

秘密

1
4
2
1

1 0
0
0
0

3
2
7
2
1

26
16
16
21
42

1 10
1 9 4

神事 ヒーロー
裏社会

1 1
1

神の御言葉
神の御言葉 100↑
稲荷神の宣託 100↑

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

8r+10
8r+10
8r+10

15
38
38

1+2　コスト7　装甲無視
1+2+4　コスト11　装甲無視

1+2+3+4+7　コスト0　装甲無視　リアクション不可

0 0

古代種
稲荷神
ネル

檜山 秀真

傾倒
執着
信頼

隔意
脅威

不信感

ヒーローズクロス
カテゴリ:ベテラン

パワーソース:ミスティック
コネ:動物の手下
コネ:旅の動物

コネ:人間への貸し

2 2

ワーディング

リザレクト

戦いの予感

光の手

サイレンの魔女

終焉の残響

マスヴィジョン

ミスディレクション

鏡の中の人形

リフレックス

神の目

デジャヴュ

フラットシフト

ウィズダムアップ

シェイプチェンジ:ヒューマン

★

0

2

1

5

1

3

2

1

2

1

1

1

★

★

-

1d10

2

2

5

4

4

5

3

2

1

2

0

オート

気絶時

セットアップ

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

リアクション

リアクション

メジャー

メジャー/リアクション

視界

-

シーン

自身

シーン(選択)

自動

自動

-

↓100

リミット

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+Lv×10 シナリオ1回

RCを感覚置き換え

攻撃力+Lv×3　装甲無視

リアクション不可　シナリオ１回

攻撃力+Lv×5　シナリオ3回

相手攻撃の範囲を単体に　シナリオLv回

対象の代わりにドッジ　シナリオLv回

C値-2

知覚でドッジ可能

GM質問タイム シナリオLv回

侵蝕値の合計を0にする

遥か昔、まだこの国が緑に溢れ人々が自らの手で土地を切り開いていた時代、その頃に彼女は生まれた。
彼女は当時の人類が建てた祠の近くを住処にしており、捧げものをちょろまかしたりして過ごしていた。
ある日、今日も捧げものをちょろまかしていると頭の中に声が響く。
その声は自身を宇迦之御魂神と名乗り、捧げものをちょろまかした罰として彼女をレネゲイドに感染させた。
それからというもの、彼女は永遠にも等しい時間を人類を見守って過ごしてきた。
いつしか祠は神社になり、神の使いとして崇められることになった彼女は時に巫女として、人類の文明と交流してきた。
それは今でも変わらない、変わったことといえば自身がオーヴァードという事がバレ、ヒーローとして活動することになったことぐらいだろうか。
結局、宇迦之御魂神が何をさせたかったのかは分からないが、人間は面白いのだ、彼らと共に歩むのも悪くないのかもしれない。
ある日、神社に着ていた野良の八咫烏を拾った。

現在、彼女は宇迦之御魂神を祀る神社にてその使い兼巫女として暮らしながらヒーロー活動をしている。(ヒーローランク44位)
彼女は常にその姿を変えているため、素顔を知るものは誰もいない。
神社には魔改造を施しており、その地下には様々な施設が設置されている。
カンパニールール
外装 ミュージアム 財産ポイント+4 情報収集達成値+2
規模 大規模 スロット5
追加施設 スパリゾート施設 バックトラックダイス+1
　　　　 サウンドチーム シーン終了まであらゆる達成値+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ミツネ 天使の外套 ★
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