
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノーレイ

ウィークリング

詩人

11

103540

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女 15

両親に愛されて育った
旅をしたことがない
裏切られたことがある

9

7

7

2 3 10 24 4

7 14 20 50 + 2 8

2 3 12 2

7 9 20 43 7

9 15 13 44 7

11 19 46 83 13

フェンサー

コンジャラー

スカウト

セージ

バード

アルケミスト

1

3

10

1

11

5

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

呪歌追加

シュアパフォーマー

楽素転換

ハーモニー

終律増強

魔法拡大/数

2120

2123

2120

2-228

2-233

2-231

2-229

2-227

1-289

0

0

1 5 9 3

0

布 1 0

9

2

2フェンサー

ダガー 1H投 3 0 10 0 3

3 52 156 9 2 86

8 18 18 24 92

操霊魔法 3 10

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの舌ピアス

ラル＝ヴェイネのネックレス

ラル＝ヴェイネの肩掛け

疾風の腕輪

ラル＝ヴェイネのコルセット

勇者の証：心

ラル=ヴェイネのブーツ

ラル=ヴェイネのマナリング

幸運の羽

MP9でヘイストダイスを振れる

その他部位扱いとなり、一つ装飾品をつけられる

任意属性を選んで抵抗+1&被ダメ-1

魔法の発動体&この腕輪での魔法ダメージ+2

貫通効果等の回避が4～6ではなく3～6になる

バジリスクなんてクソだ！クソくらえだ！！
お父様もお母様も、お兄様まで皆私の邪魔をする！
私はただ歌を歌って聴く人を楽しませたいだけなのに……
どうせ私は輝かない石ころだから何をやっても無駄だというのか？
邪魔されるくらいなら家を出てビッグになって見返してやる……

見ての通り世間知らずのボンボンである。
歌で世界取れると思っているが世界はレイほど甘くはない。
(両親はノーレイに死んでほしくないので屋敷から出さなかったのだが、それが裏目に出た)
あまりにも甘いので旅に出た直後売り払われる直前だった(ノルンに助けられるまで気づかなかった)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ノーレイ

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

終律：冬の寒風

レジスタンス

モラル

終律：夏の生命

レクイエム

アトリビュート

終律：草原の息吹

終律：蛇穴の苦鳴

ラブソング

アンビエント

ブレイク

ダル

終律：白日の暖

ミラージュデイズ

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

シナリオ称号：旅路の始まり

シナリオ称号：緑の遺産

シナリオ称号：世界の創造者

シナリオ称号：蛮族の姫

シナリオ称号：黄金の回転量

シナリオ称号：猫族の手

シナリオ称号：蛮族の手

シナリオ称号：第一悪魔の加護

シナリオ称号：戦いに切っ先

シナリオ称号：星の語り部

シナリオ称号：救済者

コネクション：ノルン

コネクション：ヨミ

コネクション：イフ

コネクション：ユイ

コネクション：バル

コネクション：リストア

50

50

50

50

50

50

50

50

50

50

500

50

50

50

50

50

50

739 2039

冒険者セット

保存食（一週間）

スカウト用ツール

服代

化粧品

防寒着

睡眠薬グレード2

踊り子の冠

明音のフルート

小鳥さん

出費

アルケミストカード白：Ａx10

アルケミストカード白：Sx2

アルケミストカード赤：Sx10

アルケミストカード赤：ＳＳ

アルケミストカード緑：Sx10

陽光の魔符（＋２）x5

+3

月光の魔符（＋２）x5

+3

１０点消魔の守護石x5

５点魔晶石x10

516981
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