
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリエッタ・フィーネ

プリースト

セージ セージ

エルダナーン

神官

11

女

20歳

天啓

運命

9
3
0

3

9
3
1

4

17
5
0

5

26
8
2

10

7
2
1

3

18
6
2

8

9
3
2

5

83

133

5

ビギナーズロット
おしゃれの盾　聖印

ルーンバンド
クルセイダーガーブ

護りの指輪
高位聖印

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

3 1
-1 5 1 -1
1 2 1

4 0 5 0 8 8 8

3 5
4 0 5 13 11 7 7

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
10 10 3
10 10 2
10 7 17 2
8 8
4 4

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
MPポーション
MPポーション

-279729

8

マジックセンス

プロテクション

ヒール

クイックヒール

エンサイクロペディア

コンコーダンス

エフィシエント

アフェクション

トゥルースサイト

ウィークポイント

ハイウィズダム

トリビアリスト

バイタルパート

スロー

クイックサーチ

★

5

★

★

★

★

5

★

★

3

3

1

1

1

1

-

3

4

5

-

-

-

-

-

8

-

6

5

2

5

パッシヴ

DR直後

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

判定の直前

ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

20m

20m

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

-

20m

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

知力

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

1/MP

-

1ｼｰﾝ

1ｼﾅﾘｵ

ｼｰﾝ1

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

【HP】を【3D+CL*3】回復

ヒールを使用可能

エネミー識別

エネミー識別全体化

【魔法】 攻撃 HP回復 MP回復  ダメージ増加 ダメージ軽減 [SL*2]

対象が受けるダメージを0に変更

エネミー識別で【物理防御】【魔法防御】の数値を知れる

エネミー識別に成功したSL体の対象のリアクション-1D

知力判定に+【SL*2】

判定を知力判定で代用

ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄの効果にダメージ＋1Dを追加

対象の行動値を-【SLD】する　ﾗｳﾝﾄﾞ

エンサイともう一つｾｯﾄｱｯﾌﾟが使用可能

ふるるん用ハンドアウト
　君には両親がいない。死んでしまったのかもしれないし、あるいは君を置いて旅立ったのかもしれない。
　そんな君の元に、謎の男から両親についてのてがかりが舞い込む。
　ゼプトという男が君の両親について何か知っているらしい。
　そして君にはそのゼプトと戦う宿命が課せられていると知る。
------------------------------------------------------------------------------------------------------

【経歴】
両親は自分をこの村に残しどこかに旅立ってしまった。
それは何かから逃げる為だったのか、それとも…
預けられた場所がこの村の教会で今は育ててもらった恩を返すために手伝いをしている。

両親のことを探そうにも手がかりがなく、
諦めかけていた時に謎の男からゼプトという男が何かを知っているという情報を手に入れる。
両親が何故この村に自分を置いていったのかを知るため、彼女はゼプトを追うことを決意する。

ゼプトを追う過程で、ウィロウ義勇軍の人たちと出会い神のお告げにより同じ運命のもと
荒鷲を追うことになった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリエッタ・フィーネ フォローアップ

ナチュラルヒストリー

ハイプロテクション

リデュース

慈悲の誓い

マンテレット

レイズ

ミュトスノウリッジ

ファーストエイド

モンスターロア

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

イクイップリミット

フェイス：ダナン

トレーニング<知力>

インテンション

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

20m

-

-

至近

-

単体

自身

自身

単体

自身

自動成功

-

-

器用

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

ファンブルを打ち消し

エネミー識別の判定に＋2D

プロテクションの効果に+【5+SL*3】する

ダメージに-【SL*3D】

最大MP+10

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの【知力】判定に+1

難易度１０の器用判定。成功するとHPで戦闘不能状態から回復する

エネミー識別＋1D

プロテクションを対象：単体から対象：範囲選択に変更

知力基本値に+3
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