
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神枷御　カエデ

ウロボロス
サラマンダー

UGNチルドレンA

17歳

償い

双子

妄想

汚れ仕事

高校生

女性

53

家族

3
1
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
1
3
1

31
5
5
10
20

11 1
1 11

UGN
面影島

1
1

決闘者の剣
日輪は落ち、影が忍び寄る【vesper】

白兵
白兵

4r+11
16r+11

3
3

7+4+2d10
7+4+6+2d10

この武器による白兵攻撃の対象が「対象：単体」の場合、攻撃力+4
侵蝕率+8

UGN戦闘服Ⅱ 15 エフェクトを組み合わせた判定ダイス+2個

15 0

対抗種
遺産継承者：『夜の小鳥』

立花　真守 信頼 隔意

ウェポンケース
思い出の品（壊れたゾディアックウェポン）

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

貪欲なる拳《原初の赤》

光芒の疾走《原初の青》

背徳の理

尾を喰らう蛇

陽炎の衣

光と闇の眼

現実改変《原初の灰》

ラストアクション《原初の黒》

掩護の風《原初の紫》

氷熱の軍団

炎の刃

フルパワーアタック《原初の白》

★

0

3

3

1

3

1

2

1

2

1

1

5

3

3

-

1d10

2

4

2

3

4

3

-

8

7

3

10

2

6

オート

気絶時

MJ

MJ

MINOR

AUTO

SU

MINOR

常時

AUTO

AUTO

AUTO

INITI

MJ

SU

視界

-

-

武器

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

視界

視界

武器

至近

シーン

自身

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

シーン（選択）

-

自身

自動

自動

SYNDR

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

妄想　120

100

-

120

-

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

組み合わせた白兵攻撃のダイス+[LV+1]個

戦闘移動を行う。離脱可能、移動中に他のエンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。1シーンにLV回

オーヴァードに1点のダメージを与えた場合に使用。そのシーンの間、自身が行うウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+[LV*2]

1D 点のHPを失う。また、自身が取得している「自身がオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する」と書かれたエフェクトひとつを使用

メインプロセス終了まで隠密状態となる。1シーンにLV回

隠密状態のキャラクターをMJの対象に出来る。侵蝕率基本値+4

対象がなんらかの判定を行った直後に使用、その判定の達成値を＋20か-20する。このエフェクトを使用する度にHPを20点失う

戦闘不能になった瞬間に、メインプロセスを行う。メインプロセスが終了するまで戦闘不能は適用されない。1シナリオに1回

対象が判定を行う直前に使用。判定のダイス+LV個。1Rに1回

他のエフェクトと組み合わせ不可。そのR中の対象が行う攻撃力+[LV*4]。1シナリオに1回

組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*2]

そのRの間、自身の白兵攻撃の攻撃力+[LV*5]。そのRの間、自身の【行動値】は0となる。このエフェクトの【行動値】への修正は他のエフェクトに優先する

神枷御　楓（カガセオ　カエデ）

双子のUGNチルドレン
普段は飄々とした軽薄な性格だが任務には真面目に取り組む
好物はゆで卵

かつて姉である神枷御　椛こと【落陽なれども煌々と】（※1）（クリムゾンブレイズ）とコンビを組んでいた
椛は大変優秀なチルドレンで、UGNでも12本しかないゾディアックウェポンを支給され『黄道十二宮』（ホロスコープ）の『獅子心王』（ライオンハート）の位
に就いていた
サラマンダー/エンジェル・ハイロゥのクロスブリードで爛々と輝く炎を駆使して戦う戦士だった
しかし、妹の楓はシンドロームの特定が困難な程にレネゲイドウィルスが微弱で基本的に姉とコンビを組んで裏方の役割をこなしていた
ある日、遺産『夜の小鳥』をFHが確保したという情報をUGNが察知し、それを奪還する為の作戦が発動した
楓と椛は遺産を確保する事に成功するが、力を欲した楓は遺産を起動してしまう
遺産により能力が暴走し楓は気を失う、そして楓の姿は遺産の力により消えてしまった
椛は楓を探す為に周囲を探索したが、運悪く遺産を奪い返しに来たFHエージェント達と遭遇してしまった
善戦虚しく椛はFHエージェント達により嬲り殺された
楓は散々弄ばれた椛がトドメを刺される瞬間に目を覚ましてしまう

いつも炎の様に爛々と輝いていたその目に光は無く、虚ろな瞳と自分の視線が偶然交差したまま姉は絶命した
姉の死を切欠に楓の力は完全に覚醒する。それはまだまだ知る者の少ない『己が尾を喰らう蛇』（※2）の力だった

それ以降は姉の形見の大剣（ゾディアックウェポン）を楓本人の意向で最低限のチューニングでほぼ当時の状態で使用する様になる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神枷御　カエデ 熱感知知覚

まだらの紐

完全演技《イージーフェイカー》

★

★

★ 1
黄泉還った姉を手に掛けたことを忘れる為の《嘘》
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