
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ナオ

アリス

タナトス

バロック

10

幸福

21

煉獄

12
γ33【憧れ】

γ83【幼馴染】

スポーツ選手や有名人、父親や先生……あなたには「こうなりたい」と思える憧れの人が居た。もしあの人だったら、周りの仲間にどう振る舞うだろうか。

物心がついた時からの知り合い。友人とも違くて、恋人とも違う。でも相手のことはよく分かっていた。今でも顔くらいは思い出せる。でも、あいつはもう……。

1 0 1

2 0 2

1 1 2

たからもの

アカネ

フエン

依存

依存

憧憬

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

おとこニカ：保護

おとこニカ：友情

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

脚

勇気の心

気高い心

蹴撃

死神

電光石火

------------------

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

サーキット

たからもの

------------------

こぶし

うで

かた

------------------

せぼね

はらわた

はらわた

------------------

ほね

ほね

あし

レザーブーツ

サスペンション

ブレードスケート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

アクション

0

2

2

1

4

1

3

3

1

2

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

0

BP中の判定の出目+1。敵の効果で狂気点の追加を受けた際、追加で狂気点+1

達成できなかったカルマ1つにつき獲得寵愛点-4

脚部・2レベル以下の白兵・肉弾攻撃マニューバの効果に「連撃+1」を加える

白兵攻撃の攻撃判定の出目+1

「アクション」マニューバ1つをコストｰ1の「ラピッド」で使用する

2

1

肉弾攻撃１

1

1。このパーツが損傷した際、任意のパーツ1つを損傷する

かっこいいゴーグル

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

1

脚部の白兵・肉弾攻撃マニューバの攻撃判定の出目+1

『移動1』か『白兵攻撃1+切断（射程：自身）』

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

