
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クーレッド

パラディン

イリュージョニスト

アコライト

モンク

レムレス

前科者

18

女性

18

渡来

運命

29
9
1

10

26
8
1
1
10

7
2
1

3

9
3
1
1
5

9
3
0
1
4

33
11
3
8
22

9
3
1

4

173

176

5

ヌンチャク(伝承武器)

知恵の宝冠
キュイラス
異界の霧盾
栄光の前立

マシンアーマ、レリギアス

至近 1 CL+5 0 0 0 -1 0

5 1
-1 12 -1

0 0 1 3 3 0 0

10 0 3 0 22 7 15
3 2

11 0
10 0 3 23 28 6 14
11 0
2 2 2

4 4 2
10 10 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5

HPポーション
MPポーション
MPポーション

ポーションホルダー
グレートHPポーション
グレートMPポーション

フライングソウル
馬車

3511558

14

リインカーネーション

*****

ジャイアントグロース

フェイドアウト

フェイバード

インペレイティブ

オース

シャインストライク

ゴーストトリック

ダンシングバード

ラッシュナックル

バイタルフォース

レイズ

ソウルフィスト

ホーミングヒット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

◇

★

★

1

★

5

10

2

12

6

6

8

3

3

10

4

メイキング

SetUp

SetUp

SetUp

SetUp

SetUp

SetUp

Mv直前

Mv

Mv

Mi

Mj

Mj

命中判定直前

20m

20m

場面選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

魔術

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

命中

1/SetUp

1/シーン

1/シーン、格闘

格闘

格闘

格闘

1/シナリオ

他種族のメイキングを1つ取得

超大型を取得し、ダメージ+2

CL5。いつでも隠密になれる。

取得しているフェイス：の効果を対象に適用する。自分を対象にできない。効果は重複する。シーン持続。

[SetUp]のスキルを2つ使用する。

武器による命中判定に+1D。ラウンド終了まで持続。

攻撃の与ダメ+精神。ラウンド終了まで持続。

移動直前に使用、封鎖されず、エンゲージしても移動を終了しなくてよい。

武器攻撃を「範囲(選択)」に変更。与ダメ+[SL*2]D。

戦闘移動を行った場合命中+1D。全力移動を行ってもMiを行える。

武器攻撃のダメ+SLD。

HP[2D]で戦闘不能解除。

白兵攻撃を<無>に変更しダメ+[SL*2]。

この命中判定のリアクションは必ず失敗。リアクション系スキルも使用不可。

Kuled

(0)CL5 7500G
　　：種族、M、G、M、M、S、S、G
初期：リインカーネーション(ジャイアントグロース)、アフェクション、G、ヒール、クイックヒール、ストロングスタイル、ストロングスタイル、G

KP:那須
(1)191213 凍りついた洞窟
(2)191220 馬車強化5000G
(3)
(4)200208 急募・炭鉱採掘求ム
(リビルド)
　　初期：リインカーネーション(ジャイアントグロース)、アフェクション、G、レイズ、クルーセクション、ストロングスタイル、ストロングスタイル、G
　　削除：ヒール、クイックヒール、マインドアデプト、ファランクススタイル、ファランクスアタック、ファランクスクラッシュ
(5)200336 湯けむり旅館殺人事件

(8)200613
　　削除：コンシールアタック123、ブラッディフィート、ホーミングヒット、レリギアス12

伝承武器
命中+1 　攻撃力 CL+3　重量7



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クーレッド ミラーアタック

シークレットアーツ

ソウルヒット

ドラゴンストライク

アフェクション

インデュア

パーミエーション

パニッシャー

フライングソウル

アームズマスタリー：格闘

アイアンフィスト

マインドアデプト

マーダースキル

エンデュラス

バニシュパワー

エクソシズム

ソウルコンバート

マスターラック

ミラージュガイド

ビジランテ

マジカルハーブ

★

3

★

★

★

★

★

3

★

★

★

★

1

◇

○

◇

★

★

★

1

★

2

F3

5

F1

5

10

8

命中判定直後

命中判定直後

武器攻撃同時

DR直前

DR直後

DR直後

DR直後

DR直前

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

F消費直前

判定直後

判定直後

Item

20m

10m

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

SL/シナリオ

1/シーン

1/シーン

1/シナリオ

1/防御

1/シナリオ

SL/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

判定ダイスの1つを6に変更する。

その判定の3個以下のダイスを振りなおす。

CL5。武器攻撃を貫通ダメにする。

攻撃対象の物防・魔防を0とする。

ダメージを0にする。

バッドステータスを全回復。

CL10。物理ダメージを0にする。

与ダメ+【基本精神値】。

飛行状態になり、携帯品重量-3。

格闘：命中判定+1D.

武器攻撃ダメ+[精神]

精神基本値+2

攻撃名中判定がクリティカルなら与ダメ+[SL+1]D。

最大HP・MPに+[SL*3]。

与ダメ+SL*3。

<バニシュパワー5>。「アンデッド、妖魔、機械、魔獣、魔族」への与ダメ+SLx5。

スキルのフェイト消費のコストを10/MP*Fで代替する。

判定ダイスの1つのダイス結果+1。

対象の判定を振りなおす。自分は選べず、対象は拒否できる。

隠密状態の発見、潜伏の感知判定に+1D

SL2[MPPx5]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クーレッド トレーニング

トレーニング

マシンアーマー

エグセキューター壱

イクイップリミット

カバートアクション

エンラージリミット

エグセキューター弐

インサイト

エグセキューター参

ヒストリー

フェイス

インテンション

トレーニング

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

F1

F1

F1

Pa

Pa

Pa

戦闘前

Pa

Pa

Free

Pa

武器攻撃時

Pa

Pa

Pa

自身

自身

自動

1/シーン

隠密

アコ

ｱｺ、1/シーン

精神基本値+3

幸運幸運値+3

物理防御+2、魔法防御+1

精神+3

装備重量+5

命中判定+1。

自分の武器攻撃へのリアクションに-1D。

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1D。

CL7。与ダメを貫通にする。

国、人の歴史についての知力判定に+1D。

グランアイン。攻撃の与ダメ+2。

最大MP*CL。<バイタリティ>競合。

筋力基本値+3
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