
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リミナ

ソーサラー

シーフ

メイジ

イリュージョニスト

フェイ/ナイトメア

魔術師

19

女性

17

隷従

贖罪

19
6
0

6

6
2
1

3

33
11
1
4
16

22
7
2

9

27
9
2
1
12

12
4
2

6

6
2
0

2

139

194

6

ヘキサロッドS2
おしゃれの盾+真理の書S2

ウインドベレーS1
？？？（伝承防具）S2　回避+1d6+4（えらい）

誓いの指輪（死神）
ロストデビルズアイ

至近 -1 14 0 0 0 -2 0
3 -1 0

0 4 2
4 19
2 -3 -3 0

4
3 0 16 0 6 28 11

2 9 9
15

2 14
3 0 24 23 3 38 37

2 2 5

12 12 2
3 3 2
12 12 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

【感知】クリスタル*2
【敏捷】クリスタル*2
迅速のクリスタル*2
増幅クリスタル*5

抵抗性：威圧クリスタル*2
抵抗性：スリップクリスタル*2

飛行クリスタル*2
魔烈のクリスタル*2

毒クリスタル
スリップクリスタル*2

---------------------------------
小道具入れ

ロープ
筆記用具
抱き枕

---------------------------------
バックパック

野営道具
香水

ドレス
上等な服

43245434

24

フェイ/ナイトメア

ファイアボルト

ファイアロード

ファイナルイリュージョン

ポイズンイメージ

ファントムペイン

リアリスティックイメージ

シックネス

ディストラント

アニスゼティク

トランスビースト

エングレイブド

ナイトロード

ミアズマエフェクト

リゼントメント

★

1

5

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

6

6

6

6

6

EP1

EP 1

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

パッシブ

DR直前

DR直前

DR直前

セットアップ

パッシブ

パッシブ

マイナー

効果参照

20m

20m

20m

20m

-

単体

単体

単体

単体

自身

自身

魔術

-

Sr5

Sn1

Rn1

Rn1

Rn1

Sr1

攻撃で１点でも与えると放心

火属性2d6+10ダメージ

火属性魔法ダメ+20

バステを与える際に発動　スキルでの回復を封じる

バステを与える際に発動　強度に+1

バステを与える際に発動　好きなバステに変更する

対象制限解除

対象者の攻撃に衰弱1を付与

対象者の攻撃に恐怖を付与

対象者の攻撃に縛鎖を付与

行動・移動+9

EP4取得

明度3以下なら全判定+1d6

好きなバステ付与

魔術攻撃と同時　CL*10ダメのアレ

リミナと名乗る魔法使いの女性
・人をからかうのが好きで、利益よりも楽しい事に賛同しがち。　ただし考える時は真面目に考え、致命的なミスはそうそう冒さないタイプ
・基本的に大体の人に友好的に接し、頼まれごともあまり断らない
・変に知識が豊富なところもあるけれど、過去の事を聞くと大体はぐらかす

★戦力
命中：5d6+9　スペシャリで+1d6　暗闇で+1d6　マニフィで+1d6

火力：5d6+40
ルビー消費で+2d6
闇で+1d6
スペシャリストでダメージに+1d6
ブーストカース時ダメージに+[BS強度*3]
シーン1回ダメージに+2d6+120
シーン１回ダメージに+5d6
ラウンド１回DR直前ダメージに+5d6
シナリオ1回※単体にしてダメージ+120

バステ：基本　放心・スリップ・スタン（+イフリートシマー）
DR直前：衰弱1（5）・恐怖・縛鎖
マイナー：好きなバステ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リミナ

--------------------------------
ポーションホルダー
MPポーション*5

-------------------------------
MPポーション*5

ハイMPポーション*1
万能薬*1
ルビー*8
蘇生薬*2

-------------------------------
ウェポンケース

腐敗の鎌
------------------------------

異次元バッグ
銀の高炉
HMPP*9

-------------------------------
預けてるもの
アクセサリー
上等な服*4

S2ローブ（増幅・迅速）
S2ナイフ（増幅・敏捷）
S2ハット（増幅・感知）

グリモア
妖精の風
毒消し*2
猟王の革鎧
猟王の外套
猟王の縄

猟王の兜S1
腐敗の外套
猟王の盾S1
腐敗の衣S1

妖精の飾り紐S2
DナイフS2

------------------------------
消費：MPP*12

共同出資
共同出資

コア加工費
-------------------------------

セット効果：猟王
図解ソーサラーの秘術

虹の輝き
名馬

13～15F用ボルシーチ料理全員分
-------------------------------

記録用スペース
S2ナイフ（増幅・迅速）

熟練鍛冶師効果
リンネさんに返却
死霊男爵の宝石

イフリート・シマー

コンセントレイション

マジックフォージ

ブーストフォース

デュアルキャスト

カーススペル

ブーストカース

フォージチャージ

クラッシュバリア

ファストドロウ

デモンズウェブ

転職：メンター

アレンジ

マジックケイジ

ランニングセットアップ

アンデッドライフ

バリアントマジック

転職シーフ

エレメンタルマスター

アンプリフィケイション

ウィンドバリア

バタフライダンス

1

1

1

4

3

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

特殊

15（13）

10（8）

6（4）

10（8）

12（10）

6（4）

6

6（4）

EP3

12（10）

6

パッシブ

パッシブ

DR直前

マジックフォージ

メジャー

マイナー

カーススペル

クリンナップ

マイナー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

戦闘不能

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体 魔術

Sn1

Sr3

Sr1

Sn2

Sn1

Sn1

Sr1

Sn1

Rn1

火魔法ダメージを与えた時、対象の命中-1d6

魔術判定+1d6

ダメージに+2d6

SL*20までのMPを消費して、消費量×2のダメージ増加

魔術を二つ同時に使用する

魔術のリアクションに-1d6

対象のバステ強度合計*3のダメージ増加

マジックフォージの使用回数+1

物魔防御無視化

対象の数を3にする

スリップの効果に全判定-1d6を付与

ブーストフォース+1

カバー不可

ムーブでマイナースキル

HP1で復活　行動済みになる

魔術と同時に使用　効果+5d6

命中+1d6

ダメージ+8

受ける射撃・魔術への回避+5

回避+1d6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リミナ ニゲイト

コンバート

マジックノウリッジ

クリエイトダークネス

ヒストリー

スペシャリストⅠ

スペシャリストⅡ

ブラフ

トレーニング敏捷

スペシャリストⅢ

イクイップリミット

バイタリティ

ストームソーサリィ

フックダウン

トレーニング感知

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

ホースマンシップ

フライトマニューバ

キャッチアウト

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

4

16

3

5

判定直後

効果参照

セットアップ

戦闘前

スペシャリストⅠ

効果参照

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

30m

至近

視界

単体

自身

自身

自身

単体

魔術

自動

Sn1

シナ1

シナリオ1

シナリオ1

シーン1

Sr2

クリ打消し

被ダメ分MP回復

魔術知識+1d6

自身の居るエンゲージにブラックアウトを設置する

歴史的な知識判定+1d6

F1消費で火魔法ダメージ+1d6

F1消費で火魔法命中+1d6

騙す事に関する精神判定+1d6

敏捷+3

火属性魔術と同時に使用　シーン（選択）攻撃にする

装備重量制限+5

MHPに+CL

メジャーの魔術を、射程1sq　対象十字（選択）に変更する

ポーションを使用

感知+3

防具の移動補正を0に

筋力+3

回避+1

回避+1

対象に取った攻撃メジャーアクションスキルのリアクション+2d6

精神リアクション+1d6
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