
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ゲーニア

オートマトン

ステーシー

ステーシー

17

渇望

60

煉獄

11
うそ

笑顔

ヘンゼルとグレーテル

姉妹

かわいそうな双子の兄妹。 1人は惨い殺され方をして、もう1人はどうしたんだっけ？ あぁ、もしも自分が物語の中に入れたのなら、助けてあげられるのに。未来を変えてあげられるのに・・・・・・。

あなた達はずっと一緒に旅をしてきた、何度も強敵に立ち向かって、お互いを励ましたり、時には喧嘩をしたり。いつか、別れの時が来るまで共に歩き続けると、そう決めたのだ。2 1 3

2 0 2

0 1 1

たからもの

トウカ

エセル

ヘンゼル

依存

保護

信頼

保護

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

不屈の精神『無茶』

乱炎『修羅』

痛覚遮断『平気』

炎上体躯『失敗作』

火の鳥『死人の流儀』

のうみそ

めだま

あご

油性粘質液『カンフー』

爆風『発勁』

サーモグラフィ『よぶんなめ』

油タンク『ボルトヘッド』

こぶし

うで

かた

炎獄鉄投砲『ランチャー』

煤塗れの腕輪『たからもの』

せぼね

はらわた

はらわた

冷めぬ心『しんぞう』

ほね

ほね

あし

オート

ジャッジ

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

効果参照

効果参照

なし

なし

効果参照

2

なし

0

1

1

2

1

4

4

1

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0～1

0

自身

0

0～1

自身

0

0

自身

1～2

自身

自身

自身

自身

0

コストとしてあなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振り直してよい。

コストとしてあなたは任意の未練に狂気点を1点加える。支援３

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了時までそのマニューバは使用できる。

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋１される。ただし毎ターン終了時、戦闘終了時あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。

コストの代わりに、あなたは任意の基本パーツを一つ損傷する。支援２か妨害２

2

1

肉弾攻撃１

1

自身に対しては不可。移動１

支援２

支援２

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃４＋爆発

アクセサリー

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

移動１

移動１

妨害１
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