
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベルフト

ナイト

サイバーオーガン

ウォーリア

グラディエーター

エクスマキナ

王侯貴族

19

車

製造2年

放浪者

正義

40
13
3

16

33
11
1
2
14

9
3
2

5

9
3
0

3

8
2
1

3

27
9
1

10

10
3
0
-1
2

251

129

5

斬馬剣
ナイトシールド

トリックマント
豪傑の証

サクセション　テクニカル アンブレイカブル メタライズボディ　メタライズヘッド サバイブ ヘヴィメタライズ
マグロ　ダイワ　環

-1 33 -6
20 27 -1

5
1 5
14 0 5 0 10 8 21
3 4 77 46 -2

2 1 20
17 37
18 4 5 109 84 0 41
17 37
4 4 4

3 3 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

異次元バッグ

陸マグロ
戦士の環

魔導剣増幅器

ポーションホルダー
ハイMPポーション

爆撃符
上位爆撃符

107130100

50

ランパート

バッシュ

ヘビーアタック

ホースバトラー

ラッシュ

ボルテクスアタック

アイアンクラッド

スティールクラッド

カバームーブ

カバーリング

アラウンドカバー

インバルネラブル

リブート

サバイブ

テクニカルガード

★

1

1

1

1

1

5

5

3

1

3

1

1

5

1

-

4

8

10

６

3

3

4

2

4

パッシヴ

メジャー

MN

単体

効果参照

効果参照

DL後

アイアンクラッド

DL前

カバーリング

カバーリング

DL後

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

20m

自身

単体

単体

範囲選択

-

命中

器用 騎乗　MP1回

騎乗

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメ＋重量

MJ終了時MJとして特殊攻撃を行う。命中器用で判定し+1d　ダメージSLD＋CL*3の貫通

ダメ＋移動

ダメ＋CL*10

ダメマイナス15

ダメマイナス20

射程内のキャラクターをかばう

対象をかばう

範囲内の対象にをかばう

ダメージは0じゃ

フェイト1点消費しHP1で復活

物理+15魔法+5

盾の物理+CL

4d+16
4d+37+7+29+40

PC5
誓約：生と死の番人　追加所持金：30000G
コネクション：ヨルムンガンド　関係：主人
あなたは“鱗持つ蛇の王”ヨルムンガンドと契約を交わし、眷属となった。
ヨルムンガンドは生と死の摂理を守る番人であり、眷属であるあなたもその摂理を歪めるものを討つ使命がある。
今回あなたは、ある遺跡に妖魔が集まっているという話を聞き、その討伐依頼を受けることにした。

・生と死の番人
恩恵：パッシブ。
あなたはスキル《ヨルムンガンドフォース》を、SL1で取得している。

束縛：あなたは生と死を歪めるものを滅ぼすことを誓っている。
あなたは攻撃の際、シーンに登場している敵キャラクターのうち、
「分類」がアンデッド、妖魔、魔族のいずれかのキャラクターを優先して
対象にしなければならない。それ以外を攻撃した場合、
メインプロセス終了時に［CL×10］点のMPロスを受ける。

ヨルムンガンドフォース
タイミング：イニシアチブプロセス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベルフト アンブレイカブルボディ

メタライズ・ボディ

メタライズ・ヘッド

アームズマスタリー：両手剣

へヴィメタライズ

シールドスラム

アップデート

パワーアーム

ライディング

スタンドタフ

ハードワイヤード

ハイパーシールド

ウェポンエキスパート：両手剣

ユニット：キーン

ギガンティックブロウ

フロンタルアサルト

ユニット：トリート

ファイナルガード

インテリジェンス

ヨルムンガンドフォース

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

1

1

1

1

1

1

1

6

8

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

判定の直前

効果参照

CN

CN

判定の直前

イニシアチブプロセス

騎乗

騎乗

魔導剣装備、シナリオ3回

魔導剣装備、シーンSL回

シーン1回

魔導剣装備　シーン1回

シナリオ1回

魔導剣装備、シナリオ3回

シナリオ1回

物理魔法+CL

物理+20　HP+10

物理魔法+2　命中+2

命中+1d

物理魔法+4　行動‐2

ダメ＋盾の重量

基本値+5

両手装備を片手で持てる

命中回避＋１D

スリップしない

幸運-1　好きな能力+2

ダメージ+2d

武器攻撃の命中判定の直前、ダメージ+SL*10

ダメ+10

ダメージ＋筋力基本値

魔導剣のレベル×3点　HP回復

インバルネラブルの回数復活

判定ダイス+2d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベルフト アブストラクター

ヒストリー

トレーニング：筋力

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

キャッチアウト

フェイス：ダイワゴッズ

マシンアーマー

マシンリム

シニスター

トレーニング：幸運

リムーブトラップ

サクセション

バイタリティ

アスレチック

ゴッデスブレス

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5 効果参照

SU

視界 単体

自身

自動

自動

シナリオSL回

シーン1回

受けるダメージー5

カバーリングを行う

MJスキルの使用後、そのスキルに対してのリアクションに＋２D。シーン持続

受けるダメージに－1

HPをフェイト×CL×2回復

武器攻撃+2
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