
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サイリス＝ディアディオ＝ハイデルン

ソロリティ

ステーシー

ステーシー

17

陥穽

6

煉獄

16
死の訪れ

孤立

狩りの夜

崇拝

血の宴

脳髄

待ち人

夜が明けず、街に獣が徘徊する。人々は家の中でただ夜が過ぎ去るのを待つのみ。君はそんな夜でもいつも通りだった。

君は多くの人から崇拝されていた。　祀り上げられ、拝まれていた。そんな君の身体は....人ではなかった。

頭の中から水の音がする。ちゃぷちゃぷ、ちゃぷちゃぷと。それは彼らに近づくための必要な音。そのためにはもっと、もっと脳髄を。

2 1 3

2 1 3

0 4 4

たからもの

ヒノエ

パラミシア

リンカルス

ライ

依存

信頼

執着

嫌悪

依存

3

3

2

3

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

恐れるだと？笑わせるな『イルミナート』

蹴散らせ我が剣よ『号令』

手を貸してやろう『ミスディレクション』

我が命に従え『トリック』

我がルールだ『イカサマ』

余興だ『死人の流儀』

それができぬと？『マルチスキル』

驚くでない『至近弾』

ふむ、足らんな『背徳の悦び』

最高傑作（自称）『失敗作』

紅き血

夜空の瞳

宝具の余波『オーバードライブ』

不動の身体『手負いの獣』

高揚感『空繰り』

のうみそ

めだま

あご

数多の瞳

目障りだな『よぶんなめ』

冷静な判断『よぶんなあたま』

戦況判断『カンフー』

網膜サイト『レンズ被膜』

慢心感『アドレナリン』

接続金属『エナジーチューブ』

金宝飾『たからもの』

開かないペンダント

オート

ラピッド

ジャッジ

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

ダメージ

オート

ジャッジ

アクション

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

なし

2

1

0

なし

効果参照

なし

なし

0

なし

1

3

2

なし

効果参照

2

なし

1

なし

なし

なし

なし

なし

なし

自身

効果参照

0～1

0

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

0～1

0～2

自身

自身

自身

0

自身

0～1

自身

自身

自身

自身

自身

なし

貴方が対話判定に成功した場合、自身の狂気点を減らす代わりに、対話対象のあなたへの未練から狂気点を1点減らしてよい。

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ１つを「ラピット」で使用してよい。

支援２か妨害２

自身に対しては使用不可。移動１、この移動に対して全ての移動妨害無効

貴方の攻撃判定においてサイコロの出目が1だった場合、出目10に変更してよい

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。支援２か妨害２

任意のクラスのスキル（特化スキルは不可）を一つ取得してよい

砲撃攻撃のダメージ-1。命中+2

使用済みの「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする。

攻撃判定・切断判定出目＋１、終了時任意のパーツ１つ損傷

妨害1＋相手のパーツ１つ損傷。ダメージを受けたカウントであれば使用可能。１ターンに何度でも使用できる。

「めだま」が損傷しない時に使用できる。射撃攻撃３

あなたが攻撃マニューバを使用した攻撃のダメージに＋３。この効果を適用した場合、ダメージタイミング終了時に攻撃に使用したマニューバを損傷する。

あなたは攻撃判定において、パーツがすべて損傷している箇所一つにつき修正＋１を得る

コストとして任意の基本パーツを一つ損傷する。支援２．1ターンに何度でも使用できるが、1回の判定への重複は不可

2

1

肉弾攻撃１

あなたの対話判定に-1。　代わりに狂気判定に+1。

支援２

2

1

自身より、2エリア以上離れてた対象を攻撃する際、攻撃判定の判定値＋１してよい

1

2、装備個所にダメージを受けた際、基本パーツを１つ追加で損傷
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