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アック・シューベルト

人間

傭兵

2

740

剣の加護/運命変転

男の娘 15

経歴：[3.4]異性として育てられた｜[1.3]子供の頃家出した｜[6.4]空腹のあまり失神
目的：[2,3]目指すべき場所がある
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全力攻撃 1-286 交易共通語

汎用蛮族語
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ラウンドシールド
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5ファイター

ヘビーアックス 1H両 20 4 11 5 25

冒険者セット

スカウトツール

ヒーリングポーション

保存食x2

1441

3 12 36 4 5 24

2 3 5 3 10

■PR
一人称ボク。明るい元気な性格。あざとい
女性として育てられた"男の娘"。
ある日、街の女子の中で自分だけ”ついている”ことに気が付く。女達にいじめられついに家出してしまう。
だが何も持たずに出てってしまっため、空腹のあまり失神。ちょうど通りすがった冒険者に助けられる。
故郷には帰りたくないので、冒険者としての人生を歩むことにした。
斧を全力で振り回すよ！全力攻撃だ！回避は捨てた！
固定値は正義なキャラビルドで頑張ります。

名前の由来
アックス→アック・シュ
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