
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“不死かも知れない”ベルダンディ・フォールマウント

グラスランナー

薬師

15

2500

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 32

大病を患ったことがある
師と呼べる人物が居る
裏切られたことがある

12

1

12

11 11 34 5

8 8 -6 22 3

4 13 18 3

16 25 42 7

4 18 34 + 2 6

16 47 75 12

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

13

12

14

5

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

防具の達人

かばう

鉄壁

ガーディアン

頑強

魔力撃

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

3142

IB31

IB32

IB32

IB36

IB30

IB29

IB29

IB39

13 18 16 16

0

0

0

ディバインスキンAT

マナタイト加工の銀鱗の煌盾

18

10

2

1

19

10

4

4

18ファイター

ライロックエッジ
〈魔力擊〉宣言時　次の自分の手番まで魔力+２

1H 5 +2 21 10 18 24

3 34 102 19 18 119

0/× 0 22 27 0

召異魔法 15 21

セーフティメット

石人の耳飾

紅の眼鏡

水晶の首飾り

専用野伏のドミネーターズマント

信念の指輪

不曉のバックル

英雄のマント(ディスプレイサー・ガジェット)

叡知の腕輪

ウェポンホルダー改

アルケミーキット

大ダメージのピンチを一度だけ無効化

防護点+1　敏捷-6

眠りをもたらす効果に対する抵抗判定を成功させる。

毒・病気属性に対する生命・精神抵抗に+1

生命抵抗、精神抵抗、生死判定に＋1

精神抵抗力判定に＋1

〈ガン〉を精神抵抗で耐える

ブレスダメージ-2.

知力+2

武器を二つまで補助動作で出し入れできる。

アルケミスト技能を使用できる

秘伝
《銀鱗の誓い》「形状：射撃」「対象：1体」の魔法や特殊能力もかばえる。抵抗力判定も出来る。通常のかばうの効果を含む。
《銀鱗の矜持》《銀鱗の誓い》の効果+「抵抗：必中」のダメージ、効果もかばう。
《銀鱗の魂》《銀鱗の誓い》+「形状：起点指定」のダメージ、効果もかばう。「抵抗：必中」の物もかばえる。
《魔光壁》防護点＋「魔力」。主動作放棄。回避力、生命抵抗、精神抵抗－1
《呪影刃》通常通りダメージを与えつつ、MPに「魔力」点の呪い属性魔法ダメージ。　回避-1　生命・精神抵抗力-1

元々はルキソラ帝国に所属し、クラウゼ流、銀鱗護警術などを治め、不死身とも呼ばれた一流の戦士だったが、
その頃ルキソラ内部では権力闘争が勃発。ベルダンディもそれに巻き込まれ、病床に伏せていたところを襲われてしまう。
何とか一命を取り留めたものの、かつて心身をささげた帝国はもはやここには無いと、国を出て冒険者となった。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“不死かも知れない”ベルダンディ・フォールマウント

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

デモンフィンガー

マッスルベアー

キャッツアイ

クラーケンスタビリティ

フェンリルバイト

バルーンシードショット

トロールバイタル

リカバリィ

ビビッド

HP強化

騎獣強化

騎獣の献身

チャージ

MP譲渡

人馬一体

獅子奮迅

特殊能力開放

魔法指示

HP超強化

騎乗指揮

騎獣超強化

縦横無尽

特殊能力完全開放

八面六臂

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

エンサイクロペディア

神速の構え

堅陣の構え

怒涛の攻陣II：烈火

怒涛の攻陣II：旋風

怒涛の攻陣III：轟炎

怒涛の攻陣III：旋刃

怒涛の攻陣IV：爆炎

怒涛の攻陣IV：輝斬

蘇る秘奥

怒涛の攻陣V：獄火

怒涛の攻陣V：颱風

個人称号　不死かも知れない

ルキスラ銀鱗隊護警術入団

銀鱗の誓い、矜持、魂取得

クラウゼ流一刀覇王剣入門

専用野伏のドミネーターズマント取得

ライロック魔刃術入門

魔光壁取得

呪陰刃取得

ライロックエッジ取得

専用武器、防具*25

70

80

150

50

50

20

20

100

150

2436 3131

スカーレットポーションx4

トリートポーションx10

ヒーリングポーションx20

魔香草x25

救命草x19

ハングリーシャツ

魔晶石3点x37

マナチャージクリスタル

緑のAカードx25

赤のAカードx25

冒険セット

薬師道具セット

使いやすい調理道具セット

セーフティメット予備

陽光の魔符x10

陽光の魔符x5

陽光の魔符

月光の魔符x10

月光の魔符x5

月光の魔符

バルーザビヨーネへの供物

バルーザビヨーネの封入具

デモンペイント

覚悟の粉薬x2

魔神の契約書x49

ドランクンゴートチーズx150

ブラックワインx20

メセグリン特性ハーブ蜂蜜酒x20

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレx2

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレx10

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレx50

リリアンスタウトx2

リリアンスタウトx5

リリアンスタウトx50

アウェイクポーションx4

魔晶石6点x20

119936
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